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หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑติ 
สาขาวชิาการออกแบบส่ือนวัตกรรม 

หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2555 
-------------------------- 

 
ช่ือสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลยันเรศวร 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  ภาควิชาศลิปะและการออกแบบ 
 

หมวดที่ 1. ข้อมูลทั่วไป 
 

1. รหสัและช่ือหลักสูตร 
ภาษาไทย:  : หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาการออกแบบส่ือนวตักรรม 
ภาษาองักฤษ:  : Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Innovative Media Design 
 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา  
ภาษาไทย  ช่ือเตม็  :  ศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต (การออกแบบสื่อนวตักรรม)  
 ช่ือยอ่ :  ศป.บ. (การออกแบบสื่อนวตักรรม) 
ภาษาองักฤษ ช่ือเตม็  :  Bachelor of Fine and Applied Arts (Innovative Media Design)  
 ช่ือยอ่ :  B.F.A. (Innovative Media Design) 
 

3. วิชาเอก  
ไมมี่ 
 

4. จาํนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
134  หน่วยกิต 

 
5. รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1  รูปแบบ  เป็นหลกัสตูรระดบั 2  ปริญญาตรี (หลกัสตูร 4 ปี) ตามกรอบมาตรฐานคณุวฒุิ 
   ระดบัอดุมศกึษาแห่งชาต ิพ.ศ.2552 
 5.2  ภาษาท่ีใช้  การจดัการเรียนการสอนเป็นภาษาไทย  
 5.3  การรับเข้าศกึษา     รับนิสติไทยและนิสติตา่งประเทศ 
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5.4  ความร่วมมือกบัสถาบนัอ่ืน  เป็นหลกัสตูรเฉพาะของมหาวิทยาลยันเรศวร  ท่ีจดัการเรียน 
 การสอนโดยตรง 

5.5  การให้ปริญญาแก่ผู้ สําเร็จการศกึษา   ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 
6. สถานภาพของหลักสูตรและการพจิารณาอนุมัต/ิเหน็ชอบหลักสูตร 

6.1 หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาการออกแบบส่ือนวตักรรม หลกัสตูรปรับปรุง  
พ.ศ.  2555  ปรับปรุงจากหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาการออกแบบส่ือนวตักรรม 

 หลกัสตูรปรับปรุง  พ.ศ.  2551   เปิดสอนภาคการศกึษาต้น  ปีการศกึษา  2555 
6.2 คณะกรรมการวิชาการ  มหาวทิยาลยันเรศวร   อนมุตั ิ/ เห็นชอบหลกัสตูรในการประชมุ   
 ครัง้ท่ี ...5/2554..........  วนัท่ี....8   สงิหาคม  2554............................................................... 
6.3 คณะกรรมการสภาวิชาการ  มหาวทิยาลยันเรศวร   อนมุตั ิ/ เห็นชอบหลกัสตูรในการประชมุ   
 ครัง้ท่ี ...5/2554...........  วนัท่ี.....7  กนัยายน  2554................................................................ 
6.4 คณะกรรมการสภามหาวิทยาลยันเรศวร  อนมุตั ิ/ เห็นชอบหลกัสตูรในการประชมุ   
 ครัง้ท่ี ...1 64)7/2554.....( วนัท่ี.....18  กนัยายน  2554.............................................................. 

 
7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน  
 ปีการศกึษา  2557 
 
8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสาํเร็จการศึกษา  

(1) นกัออกแบบส่ือสิง่พิมพ์ 
(2) นกัออกแบบเว็บไซต์ 
(3) นกัออกแบบส่ือการเรียนการสอน และส่ือสมยัใหม ่
(4) นกัออกแบบภาพเคล่ือนไหว 
(5) ผู้ กํากบัศลิป์ 
(6) นกัออกแบบและตดัตอ่ภาพยนตร์ 
(7) นกัออกแบบส่ือมลัตมีิเดีย 
(8) นกัออกแบบโฆษณา 
(9) นกัออกแบบตราสญัลกัษณ์และรูปแบบองค์กร 
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9. ช่ือ นามสกุล  เลขประจาํตวัประชาชน  ตาํแหน่ง และคุณวุฒกิารศึกษาของ 
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ลาํดับ 
ที่ 

ช่ือ - นามสกุล เลขประจาํตัว 
ประชาชน 

ตาํแหน่ง วุฒกิารศกึษา / สาขา สาํเร็จการศกึษาจาก
มหาวทิยาลัย 

ปีที่สาํเร็จ
การศกึษา 

1 นายดนยั  เรียบสกลุ 3-3099-00777-16-8 อาจารย์ ศ.ม.(การออกแบบนิเทศศิลป์)  มหาวิทยาลยัศิลปากร 
 

2551 

ศ.บ.(ออกแบบสื่อสาร) มหาวิทยาลยัศรีนคริน 
ทรวิโรฒ 

2544 

2 นายชวลิต  ดวงอทุา 3-3001-00510-50-9 อาจารย์ ศ.ม.(การออกแบบนิเทศศิลป์)  มหาวิทยาลยัศิลปากร 
 

2552 

ศศ.บ.(ออกแบบนิเทศศิลป์) มหาวิทยาลยัราชภฎั 
อดุรธานี 

2544 

3 นายรุ่งโรจน์  รัตนพิเชฐกลุ 3-1009-01111-87-6 อาจารย์ M.F.A.(Computer Arts) Academy of  Art 
College,  San 
Francisco, California   

2539 

สถ.บ.(Interior Architecture)   สถาบนัเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าเจ้าคณุ
ทหารลาดกระบงั 

2535 

4 นายวิสิฐ  จนัมา 3-6501-01061-22-5 อาจารย์ ศ.ม.(การออกแบบนิเทศศิลป์)  มหาวิทยาลยัศิลปากร 
 

2547 

ศป.บ.(ภาพพิมพ์) มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2540 

5 นายวิสิฐ  อรุณรัตนนา
นนท์ 

3-6501-01291-35-2 อาจารย์ ศศ.ม.(สื่อศิลปะและการ 
           ออกแบบสื่อ) 

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่
 

2552 

ศป.บ.(ศิลปะไทย)  มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2542 

 
10. สถานที่จัดการเรียนการสอน  

ภาควิชาศลิปะและการออกแบบ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  มหาวทิยาลยันเรศวร  จงัหวดัพิษณโุลก 
 

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จาํเป็นต้องนํามาพจิารณาในการวางแผนหลักสูตร  
11.1   สถานการณ์หรือการพฒันาทางเศรษฐกิจ 

จากสถานการณ์ของสภาพเศรษฐกิจในสงัคมปัจจบุนัประเทศไทยได้มีการกําหนดแนวคดิและ
ทิศทางในการพฒันาเศรษฐกิจไปสูค่วามยัง่ยืนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงซึง่ตอ่เน่ืองจาก
แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาตฉิบบัท่ี 10 (พ.ศ.2550 – 2554) ท่ีมุง่ “สร้างภมูิคุ้มกนัให้แก่
ครอบครัว ชมุชน สงัคม และประเทศชาต”ิ ด้วยการพฒันาแบบองค์รวมท่ียดึ “คนเป็นศนูย์กลางการพฒันา” 
เช่ือมโยงทกุมติอิยา่ง บรูณาการ ให้ความสําคญักบัการพึง่ตนเอง การพฒันาความสามารถในการแขง่ขนั
ทางเศรษฐกิจและสร้างพนัธมิตรการพฒันาไปสูป่ระชาคมโลก โดยให้ความสําคญักบัการนําทนุของประเทศ
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ท่ีมีศกัยภาพและความได้เปรียบด้านอตัลกัษณ์และคณุคา่ของชาตทิัง้ทนุมนษุย์ ทนุสงัคม ทนุทาง
วฒันธรรม ทนุทรัพยากรธรรมชาตแิละสิง่แวดล้อม ทนุกายภาพ ทนุทางการเงิน มาใช้ประโยชน์อยา่ง   
บรูณาการและเกือ้กลูกนั พร้อมทัง้เสริมสร้างให้แข็งแกร่งเป็นฐานการพฒันาประเทศให้มัน่คงและสมดลุ
ควบคูไ่ปกบัการเสริมสร้างระบบธรรมาภิบาล และความสมานฉนัท์ในทกุภาคสว่นและทกุระดบั รวมถึงร่าง
แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาตฉิบบัท่ี 11 (พ.ศ.2555 – 2559) ท่ีต้องการสร้างภมูิคุ้มกนัท่ีมี
ประสทิธิผลให้สามารถรองรับตอ่การเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึน้อยา่งรวดเร็วและรุนแรงกวา่ท่ีผา่นมาได้อยา่งมี
ประสทิธิภาพ โดยเน้นการใช้แนวทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy) และใช้ความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยี โดยเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารท่ีเข้ามามีบทบาทสําคญัตอ่การพฒันาสง่ผลทํา
ให้ประเทศตา่งๆมีการปรับโครงสร้างระบบเศรษฐกิจจากภาคอตุสาหกรรมไปเป็นภาคบริการโดยการนํา
เทคโนโลยีมาใช้เพ่ือเพิม่ประสทิธิภาพ การบริหารจดัการทัง้ด้านการเงิน การผลติและการควบคมุคลงัสนิค้า 
ดงันัน้เทคโนโลยีสารสนเทศ และการส่ือสารจงึเข้ามามีบทบาทเพิ่มขึน้ในช่วงของแผนพฒันาฯ ฉบบัท่ี 11 
และความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยีเปิดโอกาสในการพฒันาเศรษฐกิจและสงัคม เช่น เทคโนโลยีสารสนเทศ
สร้างโอกาสให้คนไทยเข้าถึงแหลง่เรียนรู้ เช่ือมโยงองค์ความรู้นําไปสูก่ารพฒันาตอ่ยอดในการสร้างสรรค์
นวตักรรมได้สะดวกขึน้ การออกแบบสื่อนวตักรรมจดัเป็นสว่นสําคญัในองค์ประกอบของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
หลกัสตูรท่ีเน้นการออกแบบส่ือด้านเทคโนโลยีสารสนเทศจงึเป็นหลกัสตูรท่ีสอดคล้องสนบัสนนุนโยบาย
ดงักลา่วทัง้ด้านบคุลากรและด้านแรงงานเพ่ือการพฒันาประเทศโดยตรง อีกหน่วยงานหนึง่ 

11.2    สถานการณ์หรือการพฒันาทางสงัคมและวฒันธรรม  
ในด้านการพฒันาทางสงัคมและวฒันธรรมท่ีเก่ียวข้องในการพฒันาประเทศไทย  โดยพิจารณา

จากแผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติฉบบัท่ี 10 (พ.ศ.2550 – 2554) ท่ีให้ความสําคญักบัการนําทนุ
ของประเทศท่ีมีศกัยภาพและความได้เปรียบด้านอตัลกัษณ์และคณุคา่ของชาติทัง้ทนุมนษุย์ ทนุสงัคม ทนุ
ทางวฒันธรรม ทนุทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ทนุกายภาพ ทนุทางการเงิน มาใช้ประโยชน์อย่าง
บรูณาการและเกือ้กลูกนั พร้อมทัง้เสริมสร้างให้แข็งแกร่งเป็นฐานการพฒันาประเทศให้มัน่คงและสมดลุ  
สอดคล้องกบัแนวความคดิท่ีหลายประเทศในเอเชีย เช่น จีน อินเดีย อินโดนีเซีย มาเลเซีย และสิงคโปร์ เป็น
ต้น ต่างเร่งผลกัดนัการสง่เสริมการใช้เศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy ) ท่ีกําลงัเป็นท่ีต่ืนตวัใน
ปัจจบุนัและอยู่ในร่างแผนฯ ฉบบัท่ี 11 (พ .ศ . 2555-2559) นําการพฒันาประเทศทัง้ด้านเศรษฐกิจ สงัคม 
โดยท่ีการใช้หลกัสตูรการออกแบบสื่อนวตักรรมประยกุต์ใช้ส่งเสริมในเร่ืองศิลปวฒันธรรม และภมูิปัญญา
ท้องถ่ินท่ีเป็นเอกลกัษณ์ มีทกัษะการสร้างสรรค์งานผีมือและหตัถกรรมท่ีประณีต รวมทัง้สถานท่ีท่องเท่ียวท่ี
เป็นมรดกโลกทางวฒันธรรมและทางธรรมชาติ สามารถนํามาเช่ือมโยงตอ่ยอดกบัองค์ความรู้สมยัใหม่ เพ่ือ
ประยกุต์ในการผลิตสินค้าและบริการท่ีมีแนวโน้มความต้องการขยายตวัเพิ่มขึน้ อาทิ การผลิตส่ือสิ่งพิมพ์ 
ส่ือเว็บไซต์ ส่ือมลัติมีเดีย การนํามลัติมีเดีย ภาพเคลื่อนไหวมาตอ่ยอดเร่ืองราว องค์ความรู้ ตํานานท้องถ่ิน 
สร้างอัตลักษณ์เฉพาะ ก่อให้เกิดการส่งเสริมผลิตภัณฑ์ สินค้าการบริการ ส่งเสริมประชาสัมพันธ์การ
ท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรม เป็นต้น  อีกทัง้ในด้านการศึกษา ส่งเสริมการผลิตส่ือเพ่ือการเรียนรู้ ในรูปแบบ
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เทคโนโลยีสารสนเทศ เว็บไซด์ แผ่นซีดีรอมการเรียนรู้ ภาพยนตร์การ์ตนู เกมคอมพิวเตอร์ การใช้เทคโนโลยี
สมยัใหม่ร่วมกับการออกแบบ เพ่ือสร้างนวตักรรมการออกแบบใหม่ๆให้เกิดขึน้เป็นทรัพย์สินทางปัญญา 
สามารถจดลิขสิทธ์ิทางปัญญา  และเพิ่มมูลค่าทางเศรษฐกิจ  และตอบสนองความต้องการของ
ตลาดแรงงานทัง้ในสว่นโดยรวมของประเทศและท้องถ่ินอีกทาง 
 
12.  ผลกระทบจาก ข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวข้องกับพนัธกิจของ  

สถาบัน 
12.1    การพฒันาหลกัสตูรและความเก่ียวข้องกบัพนัธกิจของสถาบนั 

             ภารกิจหลักของมหาวิทยาลัยท่ีสําคัญในการผลิตบัณฑิต คือ สร้างและพัฒนาองค์ความรู้ 
นวตักรรม บริการวิชาการแก่สงัคม และทํานบํุารุงศลิปะและวฒันธรรม มี 4 ด้านคือ 
             12.1.1  การเรียนการสอน มีการเช่ือมโยงความรู้กบัปัญหาท่ีเกิดจากการทํางาน โดยเน้นการ
เรียนการสอนในภาคปฏิบตัิ ให้ผู้ เรียนรู้จกัค้นคว้าหาความรู้ ฝึกการคิด วิเคราะห์ และสงัเคราะห์ เพ่ือให้มี
ความสามารถในการแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์  
             12.1.2  การวิจยั สร้างบณัฑิตท่ีมีศกัยภาพสงู สร้างงานวิจยั งานวิชาการและงานสร้างสรรค์ท่ีมี
คณุภาพในศาสตร์ทางด้าน การออกแบบส่ือนวตักรรม โดยใช้ระเบียบและวิธีการวิจยัด้านศิลปะและการ
ออกแบบในการสร้างสรรค์ผลงานวิจยั ก่อให้เกิดนวตักรรมใหม่ๆ เป็นทรัพย์สินทางปัญญา นําไปสู่การจด
ลขิสทิธ์ิทางปัญญาตอ่ไป 
            12.1.3  การบริการวิชาการสู่สงัคม บณัฑิตสามารถนําองค์ความรู้ทางด้านการออกแบบสื่อ
นวตักรรมเผยแพร่สูส่งัคมทัง้ในระดบัท้องถ่ินและระดบัชาตไิด้อยา่งเหมาะสม  
           12.1.4  การทํานบํุารุงศิลปวฒันธรรม บณัฑิตสามารถสร้างสรรค์ผลงานทางด้านการออกแบบ
ส่ือนวัตกรรมท่ีมีคุณค่าทางด้านศิลปวัฒนธรรม โดยนําเอาองค์ความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมพืน้ถ่ินหรือ
ภาพรวม มาผสมผสานกับเทคโนโลยีก่อให้เกิดส่ือนวตักรรมแบบใหม่ๆ โดยคํานึงถึงสิ่งแวดล้อม (Green 
Design) สร้างความปลอดภัยต่อสิ่งแวดล้อม ทางธรรมชาติ และสงัคม สามารถใช้ทรัพยากรในการ
ออกแบบอยา่งมีคณุคา่ท่ีสามารถเพิ่มมลูคา่ทางเศรษฐกิจและก่อให้เกิดประโยชน์ทางสงัคมได้สงูสดุ 
 
13.  ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอ่ืนที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน  

13.1. กลุม่วิชา/รายวิชาในหลกัสตูรนีท่ี้เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลกัสตูรอ่ืน  
 ไมมี่ 

13.2. กลุม่วิชา/รายวิชาในหลกัสตูรท่ีเปิดสอนให้ภาควิชา/หลกัสตูรอ่ืนต้องมาเรียน  
 ไมมี่ 

13.3. การบริหารจดัการ  
   ไมมี่ 
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หมวดที่ 2. ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 
1. ปรัชญา ความสาํคัญ  และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  

1.1   ปรัชญาของหลกัสตูร 
ส่ือนวตักรรมเป็นกลไกสําคญัในการพฒันาประเทศทัง้ทางด้านเศรษฐกิจ สงัคม และวฒันธรรม 

และมีบทบาทสําคญัยิ่งต่อชาติ บุคลากรท่ีจะเป็นผู้ นําทางด้านนี ้จึงต้องมีความรู้ ความสามารถด้านการ
ออกแบบส่ือนวตักรรมท่ีก้าวทนัเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว  ทัง้ในด้านทฤษฎีและการ
ปฏิบตัจิริง อนักอปรด้วยศาสตร์และศลิป์ โดยยดึมัน่ในคณุธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณในวิชาชีพ  
เป็นทรัพยากรบคุคลท่ีมีคณุภาพในการชีนํ้าสงัคมได้ 

 
1.2   วตัถปุระสงค์   

  เพ่ือผลติบณัฑิตให้มีคณุลกัษณะ ดงัตอ่ไปนี ้ 
1.2.1 มีความรู้ความสามารถด้านการออกแบบส่ือนวตักรรมให้สอดคล้องกบัความต้องการของ

ตลาดแรงงานในประเทศและสภาพสงัคมและวฒันธรรมในระดบัชาต ิ และระดบันานาชาติ
เพ่ือสง่เสริมการทํานบํุารุงศลิปวฒันธรรมของประเทศ ตลอดจนผสมผสานส่ือนวตักรรม
ของนานาชาต ิ

1.2.2  มีความรู้ ความเข้าใจ ในการศกึษาค้นคว้าด้านการออกแบบส่ือนวตักรรม ตลอดจนด้าน
ศลิปะและการออกแบบ 

1.2.3 มีความสามารถในการศกึษา ค้นคว้า วิจยั การใช้ทกัษะเบือ้งต้นทางสถิต ิและเทคโนโลยี
สารสนเทศ  โดยบรูณาการองค์ความรู้ทัง้หมดกบัการออกแบบส่ือนวตักรรมก่อให้เกิด
ประโยชน์สงูสดุ 

1.2.4  มีทกัษะความสามารถ ความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ในด้านการออกแบบส่ือนวตักรรมท่ีมี
คณุภาพ เป็นท่ียอมรับของสงัคม และสามารถปฏิบตังิานร่วมกบัผู้ อ่ืนได้เป็นอยา่งดี 

1.2.5  มีคณุธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณในวิชาชีพการออกแบบสื่อนวตักรรม มีความ 
          รับผิดชอบตอ่ตนเองและสงัคม 
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2. แผนพัฒนาปรับปรุง 

แผนการพัฒนา กลยุทธ์ หลักฐาน/ตวับ่งชี ้

พฒันาระบบและ
กระบวนการจดัการเรียน
การสอนให้บณัฑิตมี 
อตัตลกัษณ์  เก่งงาน  
เก่งคน  เก่งคดิ เก่งครอง
ชีวิต และเก่งพิชิตปัญหา 
เป็นท่ีต้องการของแหลง่
จ้างงานชัน้นําของ
ประเทศ (Demand 
.Based Competency) 
และได้รับคา่จ้าง/
คา่ตอบแทนท่ีสงูกวา่
เกณฑ์เฉล่ีย  

1. มหาวิทยาลัยพัฒนาปัจจัยพืน้ฐานที่
จาํเป็นต่อการผลิตบัณฑติที่มีคุณภาพ    
ซึง่หลกัสตูรจะนํามาใช้ในการพฒันาคณุภาพ
นิสติ เชน่ 
- สร้างวฒันธรรมองค์กรสู ่Knowledge Based 
Society ด้วยจิตสํานกึของความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
- จดัให้มีห้องปฏิบตักิารท่ีพร้อมในการปฏิรูป
ระบบการเรียนรู้ด้วยหลกัความคดิ ปฏิบตัิ
เพ่ือให้เห็น ให้คดิ และได้ทํา เพ่ือให้นิสติได้รับ
ประสบการณ์ตรงแล้วจงึสอนให้เข้าใจถึง
เหตผุล โดยใช้องค์ความรู้และทฤษฎี 
- ให้นิสติสามารถพฒันาภาษาองักฤษด้วย
ตวัเองด้วยระบบ e-Learning ซึง่สถานพฒันา
วิชาการด้านภาษา (Language Center) จะ
เป็นหนว่ยสนบัสนนุ 
- จดัให้มีการเรียนการสอนภาษาองักฤษ
สําหรับวิชาชีพ โดยเน้นการพดูและฟัง  
ภาคเรียนละ 1 หนว่ยกิต ตอ่เน่ืองกนัไปจนครบ
จํานวนหน่วยกิตท่ีกําหนดไว้ในหลกัสตูร  เช่น 
วิชาภาษาองักฤษสําหรับวิชาชีพ 3 หนว่ยกิต  
ก็จะมีการจดัการเรียนการสอนภาคเรียนละ  
1 หนว่ยกิต  ตอ่เน่ืองกนั 3 ภาคการศกึษา  
โดยเน้นการพดูและการฟัง โดยระบหุนว่ยกิต
ดงันี ้ 1(0-2-1) 
- จดัให้มีการแลกเปล่ียนทกัษะโครงการ
ฝึกอบรมโครงการดงูานแก่คณาจารย์เพ่ือปรับ
ระบบการเรียนการสอนท่ีเน้นนิสติเป็น
ศนูย์กลางและมีสว่นร่วมในการเรียนรู้ร่วมกนั
ระหวา่งผู้ เรียนระหวา่งผู้ เรียนและผู้สอน 
กระบวนการเรียนรู้ท่ียดึหลกัให้เห็น ให้คดิ ให้

1. มีเอกสาร มคอ. 2, 3 และ 5 
ท่ีสมบรูณ์ 
2. มีแผนการสอนในรูปของ 
มคอ.3 และ 4 ท่ีเอือ้ตอ่การ
เรียนรู้ด้วยตนเอง 
3. ร้อยละของจํานวนรายวชิา
เฉพาะทัง้หมดท่ีเปิดสอนใน
หลกัสตูร มีการเชิญวิทยากร
จากภาคธุรกิจเอกชน/ภาครัฐ 
มาบรรยายอยา่งน้อยวชิาละ  
1 ครัง้ 
4. นิสติจะต้องมีการฝึกงาน 
5. ร้อยละของวิชาท่ีมี Tutorial 
6. มี มคอ. 3 คูก่บั มคอ. 5  
ทกุรายวิชา 
7. ร้อยละของนิสติท่ีทํา
วิทยานิพนธ์ระดบัปริญญาตรี 
(6-9 หน่วยกิต) 
8. ร้อยละของนิสติท่ีสอบ
ภาษาองักฤษครัง้แรกผา่นตาม
เกณฑ์ท่ีมหาวทิยาลยักําหนด 
9. ร้อยละของนิสติท่ีสอบ
เทคโนโลยีสารสนเทศครัง้แรก
ผา่นตามเกณฑ์ท่ีมหาวิยาลยั
กําหนด 
10. ร้อยละของนิสติท่ีมีงานทํา/
ประกอบอาชีพอิสระท่ี
เก่ียวข้องกบัศาสตร์ออกแบบ
ส่ือนวตักรรม  ภายใน 1 ปี 
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แผนการพัฒนา กลยุทธ์ หลักฐาน/ตวับ่งชี ้

ค้นหา หลกัการ (ทฤษฎี) และให้ปฏิบตั ิ
- สนบัสนนุบคุลากรด้านการเรียนการสอนให้
ทํางานบริการวิชาการแก่องค์กรภายนอก เพ่ือ
เพิ่มพนูองค์ความรู้ให้อาจารย์สายปฏิบตักิาร
ให้มีประสบการณ์ตรงในสายวิชาชีพการ
ออกแบบทศันศลิป์และสาขาท่ีเก่ียวข้อง 

11. คา่เฉลี่ยของอตัราเงินเดือน
ท่ีนิสติได้รับสงูกวา่อตัรา
เงินเดือนท่ี กพ.กําหนด 

 2. พัฒนากระบวนการเรียนการสอนตาม
หลักสูตรสู่คุณภาพโดยมุ่งผลที่บัณฑติมี
ความสามารถในการประยุกต์และบรูณา
การความรู้โดยรวม มาใช้ในการ
ปฏิบัตงิานตามวิชาชีพ โดย 
- จดัให้มีการปรับปรุงหลกัสตูรไปสู ่Problem 
Based Learning/Topic Based Learning 
แทน Content Based Learning 
- พฒันาหลกัสตูรโดยมีพืน้ฐานจากหลกัสตูรใน
ระดบัสากล อ้างอิงจากหลกัสตูรการออกแบบ
ส่ือนวตักรรม  ท่ีทนัสมยัและได้มาตรฐาน 
- จดัให้มีการปฏิรูประบบการเรียน
ภาษาตา่งประเทศอยา่งจริงจงัโดยเร่งรัดให้มี
ห้องปฏิบตักิารเทคโนโลยีส่ือสารท่ีสามารถ
เรียนรู้ด้วยตนเองได้ตลอดเวลา 
- ให้นิสติทําวทิยานิพนธ์ระดบัปริญญาตรี   
ทกุคน 
- ให้อาจารย์และนิสติมีกิจกรรมร่วมกนั เช่น 
จดัให้มีการแสดงนิทรรศการผลงานของนิสติ
สาขาออกแบบส่ือนวตักรรม  เป็นประจําอยา่ง
น้อยปีละ 1 ครัง้ 
- คณาจารย์มีการประเมนิผลการสอนท่ีเอือ้ตอ่
ระบบ PCDA เพ่ือปรับปรุงประสทิธิภาพการ
สอนด้วยตวัเอง 
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แผนการพัฒนา กลยุทธ์ หลักฐาน/ตวับ่งชี ้

 3.พัฒนาระบบประเมินผลการศึกษาที่ชีวั้ด
ระดบัขีดความสามารถของบัณฑติ 
(Competency Based Assessment) โดย 

- จดัให้มีการสอบวิทยานิพนธ์ทางศลิปะโดยมี
ผู้ทรงคณุวฒุิจากภายนอกและคณาจารย์ใน
หลกัสตูรร่วมกนัเป็นกรรมการประเมินผล 
- จดัให้มีการวดัความสามารถในการใช้
ภาษาองักฤษและเทคโนโลยีการสื่อสาร 
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หมวดที่ 3. ระบบการจัดการศกึษา การดาํเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 

 
1. ระบบการจัดการศึกษา  

1.1 ระบบ  
 เป็นระบบทวภิาค  ตามเกณฑ์มาตรฐานหลกัสตูรอดุมศกึษาระดบัปริญญาตรี  พ.ศ.2548 
1.2  การจดัการศกึษาภาคฤดรู้อน  

มีการจดัการเรียนการสอนภาคฤดรู้อนจํานวน  8  สปัดาห์ 
1.3  การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  

ไมมี่ 
 

2. การดาํเนินการหลักสูตร  
2.1  วนั-เวลา  ในการดําเนินการเรียนการสอน 
 วิชาภาคทฤษฏีและภาคปฏิบตั ิ  เรียนวนัจนัทร์  ถงึวนัศกุร์  ระหวา่งเวลา  08.00 – 17.00  น. 
2.2  คณุสมบตัขิองผู้ เข้าศกึษา  

(1) สําเร็จการศกึษาไมต่ํ่ากวา่มธัยมศกึษาตอนปลายหรือเทียบเทา่  
(2) ผา่นการคดัเลือกตามเกณฑ์ของสํานกังานคณะกรรมการอดุมศกึษาและ/หรือ เป็นไปตาม

ระเบียบข้อบงัคบัการคดัเลือกนิสติของมหาวิทยาลยันเรศวร 
2.3  ปัญหาของนกัศกึษาแรกเข้า  
  ปัญหาการปรับตวัจากการเรียนในระดบัมธัยมศกึษา มาเป็นการเรียนในระดบัอดุมศกึษาท่ีมี

รูปแบบการเรียนและสงัคมท่ีแตกตา่งไปจากเดมิ ยกตวัอยา่งเช่น มีสงัคมกว้างขึน้ ต้องดแูลตนเอง
มากขึน้ มีกิจกรรมทัง้การเรียนในห้องและกิจกรรมเสริมหลกัสตูรท่ีนกัศกึษาต้องสามารถจดัแบง่
เวลาให้เหมาะสม 

2.4  กลยทุธ์ในการดําเนินการเพ่ือแก้ไขปัญหา / ข้อจํากดัของนกัศกึษาในข้อ 2.3 
(1) จดัการปฐมนิเทศนกัศกึษาใหม ่ แนะนําการวางเป้าหมายชีวิต  เทคนิคการเรียนในสถาบนัฯ 

และการแบง่เวลา  
(2) มอบหมายหน้าท่ีอาจารย์ท่ีปรึกษาให้แก่อาจารย์ทกุคน  ทําหน้าท่ีให้คําแนะนําและดแูล  

ตกัเตือนแก่นิสติ 
(3) จดักิจกรรมท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างความสมัพนัธ์ของนกัศกึษาและการดแูลนกัศกึษา เช่น       

วนัแรกพบระหวา่งนกัศกึษากบัอาจารย์ วนัพบผู้ปกครอง การตดิตามการเรียนของนกัศกึษา   
ชัน้ปีท่ี 1 จากอาจารย์ผู้สอน และจดักิจกรรมสอนเสริมถ้าจําเป็น เป็นต้น 
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2.5  แผนการรับนิสติและผู้ สําเร็จการศกึษาในระยะ  4  ปี  

ชัน้ปี 
ปีการศึกษา 

2555 2556 2557 2558 

ชัน้ปีท่ี 1 40 40 40 40 

ชัน้ปีท่ี 2 - 40 40 40 

ชัน้ปีท่ี 3 - - 40 40 

ชัน้ปีท่ี 4 - - - 40 

รวม 40 80 120 160 

คาดวา่จะสําเร็จการศกึษา - - - 40 

 
2.6  งบประมาณตามแผน 

รายการ ปีงบประมาณ 
ปีงบประมาณ 2555 2556 2557 2558 2559 

1. ประมาณการ
รายรับ  
คา่ลงทะเบียน 

2,400,000 4,800,000 7,200,000 9,600,000 12,000,000 

2. ประมาณการ
รายจ่าย 

     

งบบคุลากร 6,640,197 8,152,560 10,152,560 12,152,560 14,152,560 
งบดําเนินการ 1,887,133 2,843,026 3,695,933 4,435,119 4,878,630 
รวม 8,527,330 10,995,586 13,848,493 16,587,679 19,031,190 
งบประมาณคา่ใช้จ่าย
ตอ่คนตอ่ปี 

106,591.60 68,722.41 57,702.05 51,836.50 47,577.98 

3. ค่าใช้จ่ายต่อหัวในการผลติบัณฑติของหลักสูตรศลิปกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวชิาออกแบบส่ือนวัตกรรม 
ตามหลกัสตูรนีเ้ทา่กบั 47,577.98 x 5 ปี  = 237,790  ตอ่คนตอ่หลกัสตูร 

 

ใช้งบประมาณ หมวดคา่วสัด ุคา่ใช้สอย คา่ตอบแทน และครุภณัฑ์การศกึษาของภาควิชาศลิปะ
และการออกแบบ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ท่ีใช้ในการผลติบณัฑิตตามหลกัสตูรนี ้ประมาณ  237,790 
บาท /คน/ปี 
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2.7  ระบบการศกึษา 
  ระบบการศกึษาเป็นแบบชัน้เรียน  
  แบบทางไกลผา่นส่ือสิง่พิมพ์เป็นหลกั 
  แบบทางไกลผา่นส่ือแพร่ภาพและเสียงเป็นส่ือหลกั 
  แบบทางไกลทางอินเตอร์เน็ต 
  อ่ืนๆ  (ระบ)ุ 
 

2.8  การเทียบโอนหนว่ยกิต รายวิชา 
เป็นไปตามข้อบงัคบัมหาวิทยาลยันเรศวร  วา่ด้วยการศกึษาระดบัปริญญาตรี  พ.ศ.  2549   
(ภาคผนวก จ) 

 
3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 

3.1  หลักสูตร  
3.1.1  จาํนวนหน่วยกิต                รวมตลอดหลักสูตร  134  หน่วยกติ 
3.1.2  โครงสร้างหลักสูตร  

รายการ เกณฑ์ 
กระทรวงศกึษาธิการ 

พ.ศ.  2548 

(หน่วยกิต) 

หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ.  2555 

(หน่วยกิต) 

1.  หมวดวิชาศกึษาทัว่ไป     ไมน้่อยกวา่    30 31 
2.  หมวดวิชาเฉพาะ    ไมน้่อยกวา่    84 97 

2.1  วิชาพืน้ฐาน  21 
2.2  วชิาเฉพาะด้าน      76 

2.2.1  วิชาบงัคบั   64 
2.2.2  วิชาเลือก    12 

3.  หมวดวิชาเลือกเสรี ไมน้่อยกวา่     6 6 
หน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า  120  134 
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3.1.3  รายวชิา 
 

1. หมวดวชิาศกึษาทั่วไป     จาํนวน  31 หน่วยกิต 
กาํหนดให้นิสิตเรียนตามกลุ่มวิชาดงัต่อไปนี ้
1.1 กลุ่มวิชาภาษา ไม่น้อยกว่า    จาํนวน  12 หน่วยกิต 

001201  ทกัษะภาษาไทย      3(2-2-5) 
                  Thai  Language  Skills    

001211  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน         3(2-2-5) 
             Fundamental English  

001212  ภาษาองักฤษพฒันา                3(2-2-5) 
       Developmental English   

001213  ภาษาองักฤษเชิงวิชาการ       3(2-2-5) 
             English for Academic Purposes  
 

1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์  ไม่น้อยกว่า  จาํนวน  6 หน่วยกิต 
001222  ภาษา สงัคม และวฒันธรรม                3(3-0-6) 

            Language, Society and Culture     
  001223  ดริุยางควิจกัขณ์           3(2-2-5) 

      Music Appreciation    
 

1.3  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ ไม่น้อยกว่า   จาํนวน  7 หน่วยกิต 
001231  ปรัชญาเพ่ือชีวิต       3(3-0-6) 

Philosophy for Life  
001232  กฎหมายพืน้ฐานเพ่ือคณุภาพชีวิต     3(3-0-6) 

         Fundamental Laws for Quality of Life 
 

และเลือกรายวิชาพลานามัย  จาํนวน 1 หน่วยกิต  โดยให้เลือกรายวชิาต่อไปนี ้
วิชาพลานามัย  

001250  กอล์ฟ       1(0-2-1) 
  Golf  

001251   เกม       1(0-2-1) 
Game  
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001252  บริหารกาย                      1(0-2-1) 
               Body Conditioning  
001253   กิจกรรมเข้าจงัหวะ                      1(0-2-1) 
           Rhythmic Activities  
001254  วา่ยนํา้                            1(0-2-1) 
            Swimming  
001255   ลีลาศ                              1(0-2-1) 
          Social  Dance  
001256   ตะกร้อ                            1(0-2-1) 
            Takraw  
001257   นนัทนาการ                     1(0-2-1) 
         Recreation  
001258   ซอฟท์บอล      1(0-2-1) 
 Softball  
001259   เทนนิส            1(0-2-1) 

Tennis  
001260   เทเบลิเทนนิส      1(0-2-1) 

Table Tennis  
001261   บาสเกตบอล      1(0-2-1) 
 Basketball 
001262   แบดมินตนั      1(0-2-1) 

Badminton  
001263   ฟตุบอล             1(0-2-1) 

Football  
001264   วอลเลย์บอล      1(0-2-1) 

Volleyball  
001265   ศลิปะการตอ่สู้ ป้องกนัตวั          1(0-2-1) 

Art of Self – Defense  
        

1.4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์  ไม่น้อยกว่า   จาํนวน  6 หน่วยกิต 
001275  อาหารและวิถีชีวิต     3(3-0-6) 

Food and Life Style  
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  001279  วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจําวนั    3(3-0-6) 
         Science  in  Everyday  Life 
 

2. หมวดวชิาเฉพาะ     จาํนวน   97 หน่วยกิต 
2.1 วิชาพืน้ฐาน     จาํนวน           21 หน่วยกิต 

 

703121  ทฤษฎีศลิปะและการออกแบบ    3(2-2-5) 
 Theory of Art and Design 

703122   องค์ประกอบศลิปะและการออกแบบ   3(1-4-4) 
Composition of  Art and Design 

703123  ประวตัศิาสตร์ศลิปะและการออกแบบ   3(2-2-5) 
History  of  Art and Design 

703223   ศลิปะปฏิบตั ิ      3(2-2-5) 
 Arts  Workshop  

704122  วาดเส้น       3(1-4-4) 
 Drawing  

704213  สนุทรียศาสตร์      3(2-2-5) 
Aesthetics 

704224  ศลิปะภาพถ่าย      3(1-4-4) 
   Art  of  Photography 
 
2.2  วิชาเฉพาะด้าน                               จาํนวน   76    หน่วยกิต 

          2.2.1 วิชาบังคับ      จาํนวน   64  หน่วยกิต 
2.2.1.1  ให้เรียนวชิาดงัต่อไปนี ้  จาํนวน    43  หน่วยกิต 

205200             การสือ่สารภาษาองักฤษเพ่ือวตัถปุระสงค์เฉพาะ      1(0-2-1) 
            Communicative English for Specific Purposes 

205201             การสือ่สารภาษาองักฤษเพ่ือการวเิคราะห์เชิงวชิาการ   1(0-2-1) 
            Communicative English for Academic Analysis 

205202             การสือ่สารภาษาองักฤษเพ่ือการนําเสนอผลงาน  1(0-2-1) 
            Communicative English for Research Presentation 

703111  การออกแบบและนําเสนอผลงาน    3(1-4-4) 
 Sketch Design and Presentation 
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703112  คอมพิวเตอร์สําหรับการออกแบบสองมิต ิ   3(2-2-5) 
 Two Dimensional Computer Graphic 

703213   คอมพิวเตอร์สําหรับการออกแบบสามมิต ิ   3(2-2-5) 
 Three Dimensional Computer Graphic 

703214  การออกแบบกราฟิก     3(2-2-5) 
 Graphic Design 

703215  คอมพิวเตอร์โปรแกรมสําหรับงานออกแบบ  3(2-2-5) 
 Computer Programming for Design 

703224     ศลิปะไทยและภมูิปัญญาพืน้ถ่ิน                 3(2-2-5) 
           Art  and Local  Wisdom 

703314  การออกแบบมลัตมีิเดีย     3(2-2-5) 
 Multimedia  Design 

703323  วฒันธรรมส่ือ      3(2-2-5) 
 Media Culture 

703391    ระเบียบวิธีวิจยัทางด้านการออกแบบส่ือนวตักรรม   3(2-2-5) 
Research  Methodology on Innovative Media Design 

703493  สมัมนาการออกแบบสื่อนวตักรรม     1(0-3-1)  
Seminar  in  Innovative  Media  Design 

  703494  ศลิปนิพนธ์               6  หน่วยกิต    
    Art  Thesis 

704238     การตลาดสําหรับการออกแบบ    3(2-2-5) 
             Marketing  for  Design 

704347  ภาพประกอบสําหรับการออกแบบ   3(2-2-5) 
 Illustration  Design 

 
 2.2.1.2   ให้เลือกเรียนกลุ่มวิชาใดกลุ่มวิชาหน่ึงดงัต่อไปนี ้ (บังคับเลือก) 

จาํนวนไม่น้อยกว่า         21   หน่วยกิต 
1. กลุ่มวิชาการออกแบบกราฟิก 

703231  การออกแบบและจดัวางตวัอกัษร    3(2-2-5) 
 Lettering and Typography 

703232  การออกแบบสื่อสิง่พิมพ์     3(2-2-5) 
           Publishing  Design  
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703333  กระบวนการออกแบบกราฟิก    3(2-2-5) 
           Graphic  Design Processes  

703334  การออกแบบเอกลกัษณ์องค์กร    3(2-2-5) 
           Corporate  Identity  Design 

703335  การออกแบบข้อมลูสารสนเทศ    3(2-2-5) 
 Information  Design 

703336  ออกแบบระบบสญัลกัษณ์    3(2-2-5) 
 Signage  Systems 

703337  ออกแบบกราฟิกเพ่ือสภาพแวดล้อม    3(2-2-5) 
    Environmental  Graphic  Design 
 

2. กลุ่มวิชาการออกแบบภาพเคล่ือนไหว 
703241  พืน้ฐานภาพเคล่ือนไหว     3(2-2-5)

   Basic  Animation 
703242 การออกแบบและนําเสนอสือ่ภาพเคล่ือนไหว  3(2-2-5) 

Animated Media and Presentation 
703343  ภาพเคลื่อนไหวสองมิต ิ     3(2-2-5) 

Two Dimensional  Animation 
703344  การออกแบบตวัละครสําหรับภาพเคล่ือนไหว  3(2-2-5) 

Character Animation  Design 
703345  การวาดเส้นสําหรับภาพเคล่ือนไหว   3(1-4-4) 

Drawing  for  Animation  
703346  ภาพเคลื่อนไหวสามมิต ิ     3(2-2-5) 

Three Dimensional  Animation 
703347  เทคนิคพิเศษสําหรับภาพเคล่ือนไหว   3(2-2-5)  

                                        Visual Effects for  Animation 
 

3. กลุ่มวิชาการออกแบบมัลตมีิเดยี 
703251  การออกแบบสื่อเชิงโต้ตอบ    3(2-2-5) 

 Interactive Media  Design 
703252  การออกแบบกราฟิกบนส่ืออิเลคทรอนิกส์   3(2-2-5) 

 Graphic Interface  Design 
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703353  การออกแบบสื่อสมยัใหม ่    3(2-2-5)
   New  Media 

703354  การออกแบบภาพและเสียง    3(2-2-5)
   Visual and Audio Design 

703355  การออกแบบกราฟิกเชิงอนรัุกษ์    3(2-2-5) 
 Greening  Graphic  Design 

703356  การออกแบบเกมคอมพวิเตอร์    3(2-2-5) 
 Computer Game Design 

703357  การออกแบบเว็บ      3(2-2-5) 
                       Web Design 

 
          2.2.2  วิชาเลือก     จาํนวน  12  หน่วยกิต 

    ให้เลือกเรียนจากรายวิชาดงัตอ่ไปนี ้  จํานวนไมน้่อยกวา่  12  หน่วยกิต 
703361  การสร้างภาพสามมิต ิ     3(2-2-5)

   Three Dimensional  Modeling 
703362  ออกแบบจดัแสง      3(2-2-5) 

Lighting Design 
703363  การถ่ายภาพในสภาพแวดล้อม    3(2-2-5) 

Environmental Photography  
703364  การถ่ายภาพสตดูโิอ     3(2-2-5) 

Studio  Photo 
703365  การจดัและปรับแตง่ภาพขัน้สงู    3(2-2-5) 

Photo Manipulation and Enhancement 
703366  การเขียนบทสําหรับการออกแบบส่ือสาร   3(2-2-5) 

Writing Scripts for Communication Design 
703467  การออกแบบสื่อแนวทดลอง    3(2-2-5) 

 Experimental Media Design 
703468  การถ่ายภาพสร้างสรรค์     3(2-2-5) 

Creative  Photo 
703469  ภาพยนตร์และภาพเคล่ือนไหวแนวทดลอง   3(2-2-5) 

 Experimental Film and  Animation  Design 
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  703495  สหกิจศกึษา      6 หนว่ยกิต  หรือ 
Co-operative Education      

  703496  การฝึกอบรมหรือฝึกงานในตา่งประเทศ   6 หนว่ยกิต  หรือ 
   International  Academic or Professional Training     

  703497  การศกึษาอิสระ      6  หน่วยกิต   
    Independent Study   
    

วิชาบังคับไม่นับหน่วยกิต      จาํนวน    6  หน่วยกิต 
703491 การฝึกงาน   (ไมน่บัหน่วยกิต)             6  หน่วยกิต 
 Professional Training    (ไมน้่อยกวา่   270   ชม.) 

 
      3.  หมวดวิชาเลือกเสรี     จาํนวน  6  หน่วยกิต 

นิสติสามารถเลือกเรียนรายวิชาท่ีเปิดสอนในมหาวทิยาลยันเรศวร  หรือสถาบนัอดุมศกึษาอ่ืน   
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3.1.4  แผนการศกึษา 
 
 

ปีที่  1   ภาคการศึกษาต้น 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รหสัวิชา ช่ือวิชา   (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

001201  ทกัษะภาษาไทย      3(2-2-5) 
  Thai  Language  Skills 
001211  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน     3(2-2-5) 
  Fundamental English  
001231  ปรัชญาเพ่ือชีวิต      3(3-0-6) 
  Philosophy for Life  
001XXX กลุม่วิชาพลานามยั     1(0-2-1) 

Personal Hygiene Courses 
703121             ทฤษฎีศลิปะและการออกแบบ    3(2-2-5) 
  Theory of Art and Design    
703122  องค์ประกอบศลิปะและการออกแบบ   3(1-4-4) 

Composition of  Art and Design 
704122  วาดเส้น       3(1-4-4) 
  Drawing  

       -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
    รวม                                 19  หน่วยกติ  

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ปีที่  1   ภาคการศึกษาปลาย 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รหสัวิชา ช่ือวิชา   (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

001212  ภาษาองักฤษพฒันา      3(2-2-5) 
  Developmental English    
001223  ดริุยางควิจกัขณ์      3(2-2-5)  

Music Appreciation 
001279  วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจําวนั    3(3-0-6) 

Science in Everyday Life 
703111  การออกแบบและนําเสนอผลงาน    3(1-4-4) 
  Sketch Design and Presentation 
703112  คอมพิวเตอร์สําหรับการออกแบบสองมิต ิ   3(2-2-5) 
  Two Dimensional Computer Graphic 
703123  ประวตัศิาสตร์ศลิปะและการออกแบบ   3(2-2-5) 

History  of  Art and Design 
703223  ศลิปะปฏิบตั ิ       3(2-2-5) 

Arts  workshop 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รวม                                     21  หน่วยกติ 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ปีที่  2   ภาคการศึกษาต้น 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รหสัวิชา ช่ือวิชา   (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

001232  กฎหมายพืน้ฐานเพ่ือคณุภาพชีวิต    3(3-0-6) 
  Fundamental Laws for Quality of Life  
001213  ภาษาองักฤษเชิงวิชาการ     3(2-2-5) 

   English for Academic Purposes  
703213   คอมพิวเตอร์สําหรับการออกแบบสามมิต ิ   3(2-2-5) 
  Three Dimensional Computer Graphic 
703214  การออกแบบกราฟิก     3(2-2-5) 

 Graphic Design 
703224  ศลิปะไทยและภมูิปัญญาพืน้ถ่ิน    3(2-2-5) 

 Art  and  Local  Wisdom 
703314  การออกแบบมลัตมีิเดีย     3(2-2-5) 

 Multimedia Design 
704224  ศลิปะภาพถ่าย      3(1-4-4) 

 Art  of  Photography 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รวม                                   21  หน่วยกติ 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ปีที่  2   ภาคการศึกษาปลาย 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รหสัวิชา ช่ือวิชา   (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

001222  ภาษา สงัคมและวฒันธรรม     3(3-0-6) 
Language, Society and Culture     

001275  อาหารและวิถีชีวิต      3(3-0-6) 
  Food  and  Life  Style 
205200            การสื่อสารภาษาองักฤษเพ่ือวตัถปุระสงค์เฉพาะ                 1(0-2-1) 

Communicative English for Specific Purposes 
703215  คอมพิวเตอร์โปรแกรมสําหรับงานออกแบบ  3(2-2-5) 

Computer Programming for Design 
704347    ภาพประกอบสําหรับการออกแบบ   3(2-2-5) 

    Illustration Design 
703XXX วิชาบงัคบัเลือก      3(2-2-5) 
  Major  Elective Course 
703XXX วิชาบงัคบัเลือก       3(2-2-5) 
  Major  Elective Course 

      -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
   รวม                                   19  หน่วยกติ 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ปีที่  3   ภาคการศึกษาต้น 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รหสัวิชา ช่ือวิชา   (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

205201             การสือ่สารภาษาองักฤษเพ่ือการวเิคราะห์เชิงวชิาการ 1(0-2-1) 
Communicative English for  Academic Analysis 

703323  วฒันธรรมส่ือ       3(2-2-5) 
  Media  Culture 
704238  การตลาดสําหรับการออกแบบ    3(2-2-5) 
  Marketing  for  Design 
703XXX วิชาบงัคบัเลือก       3(2-2-5) 
  Major  Elective Course 
703XXX วิชาบงัคบัเลือก       3(2-2-5) 
  Elective Course 
703XXX วิชาบงัคบัเลือก       3(2-2-5) 
  Elective Course 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
                         รวม                                  16  หน่วยกติ 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ปีที่  3   ภาคการศึกษาปลาย 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รหสัวิชา ช่ือวิชา   (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

            205202              การสื่อสารภาษาองักฤษเพ่ือการนําเสนอผลงาน  1(0-2-1) 
Communicative English for Research Presentation 

703391  ระเบียบวิธีวิจยัทางด้านการออกแบบส่ือนวตักรรม  3(2-2-5) 
Research  Methodology on Innovative Media Design 

703XXX วิชาบงัคบัเลือก       3(2-2-5)  
  Elective Course 
703XXX วิชาบงัคบัเลือก       3(2-2-5) 
  Elective Course 
703XXX   วิชาเลือก                            3(2-2-5) 
  Elective Course  
XXXXXX    วิชาเลือกเสรี                                      3(X-X-X) 
  Free Elective Course 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
รวม       16 หน่วยกิต 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
 

ปีที่  3   ภาคการศึกษาฤดรู้อน 
703491  การฝึกงาน (ไมน่บัหนว่ยกิต)    6 หนว่ยกิต 
  Professional Training    (ไมน้่อยกวา่  270 ชม). 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
   รวม       6  หน่วยกิต 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ปีที่  4   ภาคการศึกษาต้น 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รหสัวิชา ช่ือวิชา   (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

703494  ศลิปนิพนธ์              6 หนว่ยกิต  
   Art Thesis 

704213  สนุทรียศาสตร์      3(2-2-5) 
Aesthetics 

703493  สมัมนาการออกแบบสื่อนวตักรรม    1(0-3-1)  
Seminar  in  Innovative  Media  Design 

 703XXX วิชาเลือก      3(2-2-5) 
   Elective Course 

XXXXXX    วิชาเลือกเสรี                                      3(X-X-X) 
  Free Elective Course 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
รวม          16  หน่วยกติ 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ปีที่  4   ภาคการศึกษาปลาย 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

รหสัวิชา ช่ือวิชา   (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

 703495  สหกิจศกึษา      6 หนว่ยกิต    หรือ 
Co-operative Education      

703496  การฝึกอบรมหรือฝึกงานในตา่งประเทศ   6 หนว่ยกิต    หรือ 
  International  Academic or Professional Training     

703497  การศกึษาอิสระ      6  หน่วยกิต    
  Independent Study   

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
   รวม        6 หน่วยกิต 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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3.1.5 คาํอธิบายรายวิชา 
 
001201           ทกัษะภาษาไทย        3(2-2-5) 
                 Thai  Language  Skills 

พฒันาทกัษะการใช้ภาษาทัง้ในด้านการฟัง การอา่น การพดูและการเขียนเพ่ือการส่ือสาร 
โดยเน้นทกัษะการเขียนเป็นสําคญั   
Development of communicative language skills including listening, reading, 
speaking, and writing with an emphasis on writing skill. 

 
001211   ภาษาองักฤษพืน้ฐาน           3(2-2-5) 
             Fundamental English  

พฒันาทกัษะการฟัง พดู อา่น ภาษาองักฤษและไวยากรณ์ระดบัพืน้ฐานเพ่ือการส่ือสารใน 
ปริบทตา่ง ๆ 
Development of fundamental English listening, speaking, reading skills, and 
grammar for communicative purposes in various contexts.  

 
001212   ภาษาองักฤษพฒันา                  3(2-2-5) 
       Developmental English   

พฒันาทกัษะการฟัง พดู อา่น ภาษาองักฤษและไวยากรณ์ เพ่ือการส่ือสารในปริบทตา่ง ๆ 
 Development of English listening, speaking, reading skills, and grammar for 
communicative purposes in various contexts. 

 
001213   ภาษาองักฤษเชิงวิชาการ         3(2-2-5) 
             English for Academic Purposes  

พฒันาทกัษะภาษาองักฤษโดยเน้นทกัษะการอา่น การเขียนงานและการศกึษาค้นคว้า           
เชิงวิชาการ   
Development of English skills with an emphasis on academic reading, writing 
and researching. 

 
 
 
 



29 

 

001222  ภาษา สงัคม และวฒันธรรม                  3(3-0-6) 
            Language, Society and Culture     

ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัภาษา สงัคม และวฒันธรรมไทยและสากล  ความสมัพนัธ์ 
ระหวา่งภาษาท่ีมีตอ่สงัคมและวฒันธรรม โลกทศัน์สงัคมในภาษา โครงสร้างทางสงัคม 
และวฒันธรรมไทยกบัการใช้ภาษาไทย ตลอดจนการแปรเปล่ียนของภาษาอนัเน่ืองมาจาก
ปัจจยัทางสงัคมและวฒันธรรม 
A study of the relationship between language and society and language and 
culture in terms of the ways in which language reflects society and culture. The 
study includes the interaction between the Thai language usage and Thai social 
and cultural structure. The study also includes language change caused by 
social and cultural factors. 

 
001223   ดริุยางควิจกัขณ์             3(2-2-5) 

Music Appreciation    
ศกึษาลกัษณะ ความสําคญั พฒันาการ องค์ประกอบทางด้านดนตรี บทเพลง คีตกวี 
สนุทรียศาสตร์ทางด้านดนตรีไทย และตะวนัตก  ลกัษณะและบทเพลงท่ีใช้ในการแสดง
ดนตรี มารยาทในการเข้าฟังดนตรี  การวจิารณ์และอภิปรายจากการฟังและชมการแสดง
ดนตรี  รวมทัง้บทบาทของดนตรีไทย  และตะวนัตกในสงัคมไทยตัง้แตอ่ดีตจนถึงปัจจบุนั 
A study of musical characteristics, importance of music development, musical 
components, lyrics, music composers, aesthetics of Thai and Western music, the 
characteristics and repertoire for musical performance, music etiquette, criticism 
and discussion on the musical performance including the roles of Thai and 
Western music in Thai society from the past to the present. 

 
001231   ปรัชญาเพ่ือชีวิต         3(3-0-6) 

Philosophy  for  Life  
ความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัปรัชญาและแนวคดิ โลกทศัน์ ชีวทศัน์ ปรัชญาชีวิต และวถีิการ 
ดําเนินชีวิต ประสบการณ์อนัทรงคณุคา่ ตลอดจนปัจจยัหรือเง่ือนไขท่ีสง่ผลตอ่ความสําเร็จ
ในชีวิตและงานในทกุมิตขิองผู้ มีช่ือเสียง เพ่ือประยกุต์ใช้ในการสร้างสรรค์ พฒันาชีวิตท่ีมี
คณุภาพ มีประโยชน์และคณุคา่ตอ่สงัคม 
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Basic philosophical and conceptual knowledge on worldview, attitude,  
philosophy for life, lifestyle, valuable experience and factors or conditions which 
influence success in all aspects of life and profession of respected people. 

 
001232  กฎหมายพืน้ฐานเพ่ือคณุภาพชีวิต       3(3-0-6) 
   Fundamental Laws for Quality of Life   

ศกึษาถงึววิฒันาการของกฎหมาย สทิธิมนษุยชนและสทิธิขัน้พืน้ฐานตาม รัฐธรรมนญู  
รวมทัง้ศกึษาถึงกฎหมายท่ีเก่ียวข้องกบัคณุภาพชีวิตของนิสติ เช่น กฎหมายทรัพย์สนิทาง
ปัญญา กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ  กฎหมายสิง่แวดล้อม กฎหมายท่ีเก่ียวข้องกบัการ
ปกครองท้องถ่ินและภมูิปัญญาท้องถ่ินรวมทัง้กฎหมายอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัการพฒันา 
The evolution of the law and human rights under the constitution including laws 
concerning the quality of the students’ life such as intellectual property law, 
environmental law, laws concerning local administration, traditional knowledge, 
and the development of the quality of life. 

 
001250  กอล์ฟ         1(0-2-1) 
  Golf  

ประวตั ิ ความหมาย ความสําคญั การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬากอล์ฟ  
การฝึกทกัษะเบือ้งต้น  และกฎกตกิามารยาทของกีฬากอล์ฟ 
History, definition, importance, and physical fitness for golf; basic skill training, 
rules, and etiquette of golf. 

 
001251   เกม               1(0-2-1) 

Game  

ประวตั ิปรัชญา ความหมาย ความสําคญั ลกัษณะของเกมชนิดตา่งๆ การเป็นผู้ นําเกม
เบือ้งต้น  และการเข้าร่วมเกม 
History, philosophy, definition, and importance of games; type of games, basic 
game leadership, and games participation. 
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001252  บริหารกาย                                      1(0-2-1) 
               Body Conditioning  

ประวตั ิความหมายความสําคญัของการบริหารกาย หลกัการออกกําลงักาย กิจกรรมการ
สร้างสมรรถภาพทางกาย และการทดสอบสมรรถภาพทางกาย 
History, definition, and importance of body conditioning; principle of exercises, 
physical fitness activities, and physical fitness test. 

 
001253   กิจกรรมเข้าจงัหวะ                          1(0-2-1) 
            Rhythmic Activities  

ประวตั ิความหมาย ความสําคญั การเคลือ่นไหวเบือ้งต้น ท่าเต้นรําพืน้เมือง และ
วฒันธรรมการเต้นรําของนานาชาต ิ
History, definition, importance, and basic movements of folk dances and 
international folk dances. 

 
001254  วา่ยนํา้                                 1(0-2-1) 
             Swimming  

ประวตั ิ ความหมาย  ความสําคญั การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬาวา่ยนํา้  
การฝึกทกัษะเบือ้งต้น และกฎกตกิา มารยาทของกีฬาวา่ยนํา้ 
History, definition, importance, physical fitness, basic skill training, rules, and 
etiquette of swimming. 

 
001255   ลีลาศ                                            1(0-2-1) 
           Social  Dance  

ประวตั ิความหมาย ความสําคญั การเคลือ่นไหวเบือ้งต้น รูปแบบการเต้นรําสากล และ
มารยาทของการเต้นรําสากล 
History, definition, importance, basic movement, types, and etiquette of social 
dances. 
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001256   ตะกร้อ                                           1(0-2-1) 
             Takraw  

ประวตั ิความหมาย ความสําคญั การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬาตะกร้อ 
การฝึกทกัษะเบือ้งต้น และกฎกตกิา มารยาทของกีฬาตะกร้อ 
History, definition, importance, physical fitness, basic, skill training, rules and 
etiquette of takraw. 

 
001257   นนัทนาการ                                  1(0-2-1) 
          Recreation  

ประวตั ิปรัชญา ความหมาย และความสําคญัของนนัทนาการ ลกัษณะของกิจกรรม
นนัทนาการ และการเข้าร่วมกิจกรรมนนัทนาการ 
History, philosophy, definition and importance of recreation; nature of activities 
and recreation participation. 
 

001258   ซอฟท์บอล              1(0-2-1) 
  Softball  

ประวตั ิความหมาย ความสําคญั การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬา      
ซอฟท์บอล   การฝึกทกัษะเบือ้งต้น และกฎกตกิามารยาทของกีฬาซอฟท์บอล 
History, definition, importance, and physical fitness for softball; basic skill 
training, rules, and etiquette of softball. 

 
001259   เทนนิส               1(0-2-1) 

Tennis  

ประวตั ิ ความหมาย  ความสําคญั   การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬาเทนนิส 
การฝึกทกัษะเบือ้งต้น  และกฎกตกิา มารยาทของกีฬาเทนนิส 
History, definition, importance, and physical fitness for tennis; basic skill training, 
rules, and etiquette of tennis. 
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001260   เทเบลิเทนนิส              1(0-2-1) 
Table Tennis  

ประวตั ิ ความหมาย  ความสําคญั   การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬาเทเบลิ
เทนนิส  การฝึกทกัษะเบือ้งต้นและกฎกตกิา มารยาทของกีฬาเทเบลิเทนนิส 
History, definition, importance, and physical fitness for table tennis; basic skill 
training, rules, and etiquette of table tennis. 

 
001261   บาสเกตบอล              1(0-2-1) 
  Basketball 

ประวตัิ   ความหมาย  ความสําคญั  การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬา
บาสเกตบอล การฝึกทกัษะเบือ้งต้น และกฎกตกิา มารยาทของกีฬาบาสเกตบอล 
History, definition, importance, and physical fitness for basketball; basic skill 
training, rules, and etiquette of basketball. 
 

001262   แบดมินตนั              1(0-2-1) 
Badminton  

ประวตัิ   ความหมาย   ความสําคญั   การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬา
แบดมินตนั   การฝึกทกัษะเบือ้งต้น และกฎกตกิา มารยาทของกีฬาแบดมินตนั 
History, definition, importance, and physical fitness for badminton; basic skill 
training, rules, and etiquette of badminton. 

 
001263   ฟตุบอล               1(0-2-1) 

Football  

ประวตั ิ ความหมาย  ความสําคญั   การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬาฟตุบอล 
การฝึกทกัษะเบือ้งต้น และกฎกตกิา มารยาทของกีฬาฟตุบอล 
History, definition, importance, and physical fitness for football; basic skill 
training, rules, and etiquette of football. 
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001264   วอลเลย์บอล              1(0-2-1) 
Volleyball  

ประวตัิ   ความหมาย  ความสําคญั   การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬา
วอลเลย์บอล การฝึกทกัษะเบือ้งต้น และกฎกตกิา มารยาทของกีฬาวอลเลย์บอล 
History, definition, importance, and physical fitness for volleyball; basic skill 
training, rules, and etiquette of volleyball. 

 
001265   ศลิปะการตอ่สู้ ป้องกนัตวั             1(0-2-1) 

Art of Self – Defense  
ประวตั ิ ความหมาย   ความสําคญั   การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับศลิปะ การ
ตอ่สู้ ป้องกนัตวั ทกัษะเบือ้งต้นของศลิปะการตอ่สู้ ป้องกนัตวั กฎหมายสําหรับ  การป้องกนั
ตวั และกฎกตกิา มารยาทของศลิปะการตอ่สู้ ป้องกนัตวั 
History, definition, importance, and physical fitness for the art of self-defense; basic 
skill of the art of self-defense, laws for self-defense, rules and etiquette of the art of 
self-defense. 

 
001275   อาหารและวิถีชีวิต       3(3-0-6) 

Food and Life Style  
บทบาทและความสําคญัของอาหารในชีวติประจําวนั วฒันธรรมและพฤตกิรรมการบริโภค 
อาหาร  ในภมูภิาคตา่งๆของโลกและในประเทศไทย รวมถึงอิทธิพลของอารยธรรม
ตา่งประเทศตอ่พฤตกิรรมการบริโภคของไทย  เอกลกัษณ์และภมูิปัญญาด้านอาหารของ
ไทย การเลือกอาหารท่ีเหมาะสมตอ่ความต้องการของร่างกาย  อาหารทางเลือก ข้อมลู
ประกอบการพิจารณาเลือกซือ้อาหาร และอาหารและวิถีชีวิตกบัการเปล่ียนแปลงในยคุ
โลกาภิวตัน์ 
Roles and importance of food in daily life, cultures and consumption behavior 
around the world including the influence of foreign cultures on Thai consumption 
behavior, identity and wisdom of food in Thailand, proper food selections 
according to basic needs, food choices, information for purchasing food, and 
food and life style according in the age of globalization. 
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001279   วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจําวนั                3(3-0-6) 
     Science in Everyday Life  

บทบาทของวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยีทางด้านชีวภาพ กายภาพ และบรูณาการความรู้ 
ทางด้านวทิยาศาสตร์ของโลกทัง้ระบบท่ีเก่ียวข้องกบัชีวิตประจําวนั ได้แก่ สิง่มีชีวิตและ
สิง่แวดล้อม พลงังานและไฟฟ้า การสื่อสารและโทรคมนาคม อตุนิุยมวทิยา โลกและ
อวกาศ 
The role of science and technology with concentration on both biological and  
physical sciences and integration of earth science in everyday life, including 
organisms and environments, chemical, energy and electricity, 
telecommunications, meteorology, earth and space. 

 
205200  การสื่อสารภาษาองักฤษเพ่ือวตัถปุระสงค์เฉพาะ     1(0-2-1) 
  Communicative English for Specific Purposes 

ฝึกฟัง-พดูภาษาองักฤษโดยเน้นการออกเสียง การใช้คําศพัท์ สํานวน และรูปประโยคเพ่ือ
วตัถปุระสงค์ทางวิชาการและวิชาชีพ 
Practice listening and speaking English with emphasis on pronunciation, 
vocabulary, expressions, and sentence structures for academic and professional 
purposes. 

  
205201  การสื่อสารภาษาองักฤษเพ่ือการวิเคราะห์เชิงวิชาการ    1(0-2-1) 
  Communicative English for Academic Analysis 

ฝึกฟัง-พดูภาษาองักฤษโดยเน้นการสรุปความ การวิเคราะห์ การตีความ และการแสดง
ความคดิเห็น เพ่ือวตัถปุระสงค์ทางวชิาการตามสาขาของผู้ เรียน 
Practice listening and speaking English with emphasis on summarizing, 
analyzing, interpreting, and expressing opinions for academic purposes 
applicable to students’ educational fields. 

 
205202  การสื่อสารภาษาองักฤษเพ่ือการนําเสนอผลงาน    1(0-2-1) 
  Communicative English for Research Presentation 

ฝึกนําเสนอผลงานการค้นคว้า หรือผลงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัสาขาของผู้ เรียนเป็น
ภาษาองักฤษได้อยา่งมีประสทิธิภาพ  
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Practice giving oral presentations on academic research related to students’ 
educational fields with effective delivery in English. 
 

703111  การออกแบบและนําเสนอผลงาน      3(1-4-4) 
 Sketch Design and Presentation 

ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัการนําเสนองานออกแบบ การประยกุต์ใช้ ความรู้พืน้ฐานท่ีสําคญั 
ทางศลิปะและการออกแบบ การสื่อความหมาย รวมทัง้ทกัษะพืน้ฐานการเขียนแบบร่าง 
วิธีการเขียนรูปแบบเรขาคณิต  มมุทศันียภาพและแสงเงาโดยใช้เคร่ืองมือเขียนแบบ ด้วย
เทคนิคตา่งๆ เช่น ดนิสอ สี และการใช้เทคนิคส่ือผสม เพ่ือใช้ประกอบการนําเสนอผลงาน
ปฏิบตักิารออกแบบ 
Acquire general knowledge of presentations and applications in design. Gain 
fundamental knowledge of art, design and conveyance.  Learn basic skills of 
sketching and drawing geometric pictures, perspective angles, shade and 
shadow by using design equipments such as pencil, color and mixed media 
along with several techniques to consolidate operational presentations of design. 

 
703112  คอมพิวเตอร์สําหรับการออกแบบสองมิต ิ     3(2-2-5) 

Two Dimensional Computer Graphic 
ปฏิบตังิานเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์กราฟิก โดยฝึกฝนการออกแบบสร้างสรรค์ผลงานจาก 
คอมพิวเตอร์กราฟิกสองมิติขัน้พืน้ฐาน การสร้างภาพดิจิตอล การสร้างรูปทรงสองมิติ การ
จดัวางส่ือทางด้านภาพ โดยประยกุต์ใช้คอมพิวเตอร์กราฟิกสองมิติ สําหรับแก้ปัญหาการ
ออกแบบส่ือประเภทตา่งๆ 
Practise computer graphics through creative design of fundamental 2D computer  
graphic, digital image, 2D form and photo installation. Apply 2D computer 
graphic for solving problems on various media designs. 

 
703121  ทฤษฎีศลิปะและการออกแบบ      3(2-2-5) 

Theory of Art and Design 
องค์ประกอบทางด้านศลิปะและการออกแบบ อาทิ เส้น รูปทรง รูปร่าง ท่ีวา่ง ปริมาตร พืน้ผิว 
และสี เป็นต้น หลกัการออกแบบ อาทิ เอกภาพ สมดลุ สดัส่วน จงัหวะ และการเน้น เป็นต้น 
กระบวนการพืน้ฐานด้านศิลปะและการออกแบบ การกําหนดและการถ่ายทอดแนวความคิดใน
การออกแบบ 
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Study elements of art and design such as line, form, shape, space, volume, 
texture, color. Examine principles of design such as unity, balance, proportion, 
rhythm, emphasis. Learn basic processes of art and design, including 
determination and transformation of design. 

 
703122   องค์ประกอบศลิปะและการออกแบบ     3(1-4-4) 

Composition of Art and Design 
ความหมายของการสร้างสรรค์ ปัญหาเก่ียวกบัวธีิการแสดงออก ศกึษาทฤษฎีองค์ประกอบ 
ศลิป์ การปฏิบตังิานเก่ียวกบัรูปทรง บริเวณวา่ง ความขดัแย้ง ความประสานกลมกลืนของ
ปัจจยัองค์ประกอบตา่งๆ ในงานศลิปะ การแก้ปัญหาเก่ียวกบัรูปแบบ แนวความคดิการ
แสดงออกและเทคนิควิเคราะห์วิจารณ์ผลงาน 
Study meanings of creativity, problems on expression and theories of art  
composition. Practise form, space, contrast and harmonisation of various art 
elements. Learn to solve problems on patterns. Look at concepts of expression 
and techniques of analysing and criticising artwork. 

 
703123  ประวตัศิาสตร์ศลิปะและการออกแบบ     3(2-2-5) 

History of Art and Design 
ประวตัิศาสตร์และแนวความคิดหลกัในลทัธิทางศิลปะตะวนัตกและตะวนัออก ตัง้แตอ่ดีต
จนถึงปัจจุบัน วิเคราะห์ผลงานศิลปะในยุคต่างๆ  ท่ีมีอิทธิพลต่องานศิลปะและการ
ออกแบบปัจจบุนั 
Study history and main concept of Western and Eastern art movements from the 
past up to present. Analyse artwork in different periods, influencing 
contemporary art and design. 

 
703213   คอมพิวเตอร์สําหรับการออกแบบสามมิต ิ     3(2-2-5) 

Three Dimensional Computer Graphic 
ปฏิบตังิานคอมพิวเตอร์กราฟิกท่ีเก่ียวข้องกบังานออกแบบกราฟิกสามมิต ิการสร้างสภาพ 
จําลองและโมเดลสามมิต ิเพ่ือตอบสนองความต้องการ และนําไปประยกุต์ใช้งานการ
ออกแบบส่ือประเภทตา่งๆ 
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Practise computer graphics related to 3D graphic design. Learn to create  
computer aided design (CAD) and 3D model to serve the need and to be applied 
with other kinds of media designs. 

 
703214  การออกแบบกราฟิก       3(2-2-5) 

Graphic Design 
ทฤษฎีด้านการออกแบบกราฟิก องค์ประกอบพืน้ฐานของงานกราฟิก เนือ้หา การสื่อ 
ความหมายด้วยภาษาภาพ การจดัพืน้ท่ีการทํางาน ระบบกริดและตาราง สญัลกัษณ์ สญั
ศาสตร์ ตวัอกัษร ปฏิบตัิงานออกแบบกราฟิกในรูปแบบต่างๆ ให้เกิดผลสมัฤทธ์ิของการ
ออกแบบและส่ือความหมาย 
Study theories of graphic design and basic elements of graphic work. Learn  
graphic content, expression of visual language, work-space management, 
including grid and table systems, symbols, semiotics, typographies and other 
forms of graphic operations to achieve result of design and conveyance of 
meaning. 

 
703215  คอมพิวเตอร์โปรแกรมสําหรับงานออกแบบ    3(2-2-5) 

Computer Programming for Design 
ฝึกทกัษะการปฏิบตังิานเขียนโปรแกรมเบือ้งต้น โครงสร้างพืน้ฐานของการเขียนสคริป 
ตา่งๆ เช่น HTML, Flash, ActionScripting, Javascript, XML, PHP, และ MySQL 
server-side scripting และภาษาตา่งๆ ท่ีเก่ียวเน่ือง 
Practise operational skills in basic computer programming. Learn fundamental  
structures of computer scripting such as HTML, Flash, ActionScripting, 
Javascript, XML, PHP, MySQL server-side scripting and other related scripting 
language. 

 
703223   ศลิปะปฏิบตั ิ        3(2-2-5) 

Art Workshop  
ศกึษาและฝึกปฏิบตักิารสร้างงานจากเทคนิคการใช้สีชนิดตา่งๆ โดยเน้นกระบวนการ 
ศิลปะปฏิบตัิ 2 มิติ และ 3 มิติ ได้แก่ การระบายสี ศิลปะภาพพิมพ์ และประติมากรรม 
ถ่ายทอดรูปแบบการจินตนาการและส่ือความหมายของอารมณ์ความรู้สกึผา่นงานศลิปะ 
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Study and practise how to create artwork with different techniques of using  
colors. Emphasise on 2D and 3D art-workshop processes as painting, print-
making and sculpture. Learn how to convey imagination and emotion through 
artwork. 

 
703224     ศลิปะไทยและภมูิปัญญาพืน้ถ่ิน                   3(2-2-5) 

Art and Local Wisdom 
ลกัษณะของศลิปะไทยร่วมสมยัและประเพณี ภมูิปัญญาไทย แนวคดิ และความงาม  เพ่ือ 
เป็นพืน้ฐานสําหรับการประยุกต์ใช้ในงานออกแบบ มีการศึกษาวิเคราะห์ข้อมลูจากองค์
ความรู้ของไทย  วิ เคราะห์ผลงานในปัจจุบันและอดีตจากพิพิธภัณฑ์สถานและ
โบราณสถาน  มีการศกึษานอกสถานท่ี 
Look at characteristics of contemporary Thai art, tradition, wisdom, concept and  
beauty as basis for design application. Study information acquired from Thai 
body of knowledge. Analyse past and present artwork from museums and 
historical sites along with study tours. 

 
703231  การออกแบบและจดัวางตวัอกัษร      3(2-2-5) 

Lettering and Typography 
ประวตัแิละวิวฒันาการของตวัอกัษรไทยและโรมนั ศกึษารูปแบบของตวัอกัษรตา่งๆ ท่ีใช้ 
อยูใ่นปัจจบุนั เพ่ือนําไปประกอบการออกแบบตวัอกัษรให้มีรูปลกัษณะเฉพาะ โดย
คํานงึถึงความชดัเจนในการสื่อความหมายท่ีจะนําไปใช้งานออกแบบได้อยา่งมี
ประสทิธิภาพ 
A study of the history and evolution of Thai and Roman letters and their present  
forms, in order to design them to be unique by considering clear communication 
in expressing meanings to be effectively applied in design. 

 
703232  การออกแบบสื่อสิง่พิมพ์       3(2-2-5) 

Publishing  Design 
กระบวนการออกแบบสิง่พิมพ์ประเภทตา่งๆ ในด้านเนือ้หา องค์ประกอบ การจดัรูปเลม่ 
นิตยสาร หนงัสือ และแผน่พบั ระบบการพิมพ์หนงัสือ ความรู้เร่ืองกระดาษกบัหนงัสือ และ
องค์ความรู้ทางวิชาการท่ีเก่ียวข้องต่อการออกแบบส่ือสิ่งพิมพ์ในปัจจุบัน รวมถึงฝึก
ปฏิบตักิารออกแบบสื่อสิง่พิมพ์ในรูปแบบท่ีแตกตา่งกนัได้  
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Learn various publishing-design processes in terms of content and element.  
Study how to create layouts for magazines, books and brochures. Look at 
publishing systems, including types of papers and books. Gain body of 
academic knowledge related to current publishing design. Practise designing 
several kinds of publishing media. 

 
703241  พืน้ฐานภาพเคล่ือนไหว       3(2-2-5) 

 Basic  Animation 
ศกึษาและปฏิบตังิานการสร้างภาพเคลื่อนไหวเบือ้งต้น ด้วยเทคนิคและวิธีการตา่งๆ โดย 
เน้นการปฏิบตังิานโดยใช้เคร่ืองมือการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบพืน้ฐาน และประยกุต์ใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกสําหรับงานออกแบบภาพเคล่ือนไหว 
Study and practise how to create basic animation with several techniques and  
methods. Emphasise on using tools in designing basic animation. Apply 
computer graphic programs for animated design. 

 
703242  การออกแบบและนําเสนอสือ่ภาพเคล่ือนไหว    3(2-2-5) 

 Animated Media and Presentation 
ศกึษาประวตัศิาสตร์ ทฤษฎี ปรัชญา และแนวความคดิเร่ืองศาสตร์และศลิป์ ทางการ
ออกแบบภาพเคล่ือนไหว กระบวนการทํางาน ขัน้ตอนสําหรับนําเสนองานสําหรับการ
ออกแบบภาพเคล่ือนไหว 
Study history, theory, philosophy and concept on science and art, related to animated  
design. Examine working processes and procedures for animated-media presentation. 

 
703251  การออกแบบสื่อเชิงโต้ตอบ      3(2-2-5) 

Interactive Media  Design 
ศกึษาและปฏิบตักิารออกแบบสื่อเชิงโต้ตอบแบบ 2 ทาง โดยคํานงึถงึพฤตกิรรมการเรียนรู้
และการใช้งานของผู้ใช้กบัส่ือสมยัใหม ่ผา่นงานออกแบบระบบนําร่องเพ่ือการส่ือสารกบั
ผู้ใช้ปลายทาง และฝึกเทคนิคการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีเก่ียวข้องกบังานออกแบบ 
Study and practice of interactive media design that involve with user behavior 
and cognitive process through new media. Creating navigation system for 
communication with end users and examine techniques of computer programs 
related.   
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703252  การออกแบบกราฟิกบนส่ืออิเลคทรอนิกส์     3(2-2-5) 
Graphic Interface  Design 
งานออกแบบท่ีอยูบ่นพืน้ฐานการออกแบบหน้าจอบนส่ือสมยัใหม ่ท่ีเน้นการถงึการใช้งาน 
ของผู้ เข้าใช้ ปฏิสมัพนัธ์แบบสองทาง ระบบนําร่อง การจดัระเบียบโครงสร้างของเนือ้หา 
การเข้าถงึ เทคนิควิธีการท่ีเก่ียวข้อง เพ่ือสร้างงานการออกแบบท่ีเหมาะสมกบักลุม่ผู้ใช้งาน
และวตัถปุระสงค์ของโครงงาน 
Study graphic interface design on new media by emphasising on users’ operational 
applications. Investigate two-way interactions, navigation systems, managements of 
content structure and related technical approaches, creating  design that suitable for 
users and project objectives. 

 
703314  การออกแบบมลัตมีิเดีย       3(2-2-5) 

Multimedia  Design 
ศกึษาประวตัแิละทฤษฏีการออกแบบส่ือเชิงโต้ตอบ เว็บไซต์ ซีดีรอม ดีวีดี วิเคราะห์และ 
ค้นหาแนวคดิหลกัในการออกแบบท่ีเหมาะสม ฝึกปฏิบตักิารใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์
สําเร็จรูปเพ่ือการออกแบบ 
Study history and theory of designing interactive media, Websites, CD-ROM and  
DVD. Analyse and investigate appropriate principles of design. Practise using 
package computer programs for designing. 

 
703323  วฒันธรรมส่ือ        3(2-2-5) 

Media Culture 
ศกึษาประวตัศิาสตร์ของการเกิดส่ือ ผลกระทบและแนวโน้มของส่ือตอ่บริบทของสงัคมและ 
วฒันธรรม การวิเคราะห์หาความหมาย การวิจารณ์รูปแบบของส่ือในด้านภาพ และเสียง
รวมถึงส่ือรูปแบบอ่ืนๆ ท่ีมีผลตอ่การรับรู้ของผู้ รับขา่วสาร 
Study history of media, its effects and trends to social contexts and cultures.  
Analyse meaning of media and criticise its forms in terms of image and sound, 
including other kinds of media affecting receivers’ perception. 
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703333  กระบวนการออกแบบกราฟิก      3(2-2-5) 
           Graphic  Design Processes 

การประยกุต์ใช้แนวคดิ ในงานออกแบบกราฟิกภายใต้กรอบการผลติเชิงพาณิชย์ ออกแบบ 
และผลติส่ือตา่งๆ ด้วยการทํามือและการใช้อปุกรณ์คอมพิวเตอร์ เน้นความคดิสร้างสรรค์ 
สนุทรียภาพ และความคลอ่งแคลว่ชํานาญการในงานฝีมือ 
Concepts  and  applications  of graphic  design  through commercial production  
formats. Design and produce hand and computer mechanicals for various 
processes, emphasizing creativity, visual aesthetics, skill and craftsmanship. 

 
703334  การออกแบบเอกลกัษณ์องค์กร      3(2-2-5) 

           Corporate  Identity  Design 
ออกแบบภาพของภาพลกัษณ์ขององค์กร เรียนรู้และฝึกปฏิบตัโิปรแกรมการพฒันา 
เอกลกัษณ์องค์กร โดยคํานงึถึงการส่ือสารผา่นการประยกุต์ใช้ตราสญัลกัษณ์ 
Learn how to design corporate identity. Practise using programs in developing  
corporate identity by considering communication through logo applications. 

 
703335  การออกแบบข้อมลูสารสนเทศ      3(2-2-5) 

 Information  Design 
ศกึษาและปฏิบตัิงานออกแบบท่ีเน้นการส่ือสารด้วยภาพแทนการรับรู้จากตวัหนงัสือหรือ
คําพูด เพ่ือให้ง่ายต่อการรับรู้และตีความเนือ้หาของสารสนเทศ โดยศึกษาหลกัการจัด
โครงสร้างของเนือ้หาแบบต่างๆท่ีเหมาะกบัส่ือทัง้ในรูปของสิ่งพิมพ์และส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
รวมถึงทฤษฏีท่ีเก่ียวข้องกบัการเรียนรู้ของกลุม่ผู้ รับสารเป็นสําคญั  
Study and practice the presentation of visual messages and combined verbal  
and visual messages in information and learning contexts in order to gain a 
better understanding of the conditions related to the design, use and 
interpretation of such information. Study principles and theories of content that 
are suitable media choices, including the cognitive and perception of end users. 
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703336  ออกแบบระบบสญัลกัษณ์      3(2-2-5) 
 Signage  Systems 

ปฏิบตังิานการออกแบบระบบสญัลกัษณ์ ท่ีเก่ียวกบัการส่ือความหมายท่ีใช้ในการนําทาง  
อ้างอิงตําแหนง่แห่งท่ี ความรู้เก่ียวกบัปฏิกิริยาท่ีมนษุย์มีตอ่องค์ประกอบของ รูปทรง 
ตวัหนงัสือ เส้น และสี ท่ีใช้ในการออกแบบชดุส่ือสญัลกัษณ์ 
Practise designing signage systems related to conveyance of meaning in terms 
of leading ways and positioning places. Acquire knowledge of human 
interactions with elements of forms, letters, lines and colors, used in signage 
media design. 

 
703337  ออกแบบกราฟิกเพ่ือสภาพแวดล้อม     3(2-2-5) 

 Environmental  Graphic  Design 
ออกแบบและวางแผนงานกราฟิกในลกัษณะสองมิต ิและสามมิต ิเพ่ือสร้างสภาพแวดล้อม   
ได้แก่  ออกแบบระบบการค้นหาทางออก แบบป้าย  กราฟิก  สําหรับงานสถาปัตยกรรม 
ออกแบบนิทรรศการ  ออกแบบเอกลกัษณ์  ออกแบบร้านค้าปลีก  ออกแบบแผนท่ี  และ
วางแนวคดิสําหรับสิง่แวดล้อม 
The design and planning of two- and three-dimensional  sign  items  that  appear  
within  the built  environment.  Such as, way finding  systems, signage and 
architectural graphics,  exhibit  design,  identity  graphics,  retail and store 
design,  mapping,  and  themed  environments. 

   
703343  ภาพเคลื่อนไหวสองมิต ิ       3(2-2-5) 

Two Dimension Animation 
ศกึษา ทดลองและปฏิบตังิานหลกัการเบือ้งต้นของการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบสองมิตด้ิวย 
เทคนิคและวิธีการพืน้ฐานทางศลิปพร้อมประยกุต์ใช้ร่วมกบัเคร่ืองมือคอมพิวเตอร์กราฟิก 
Study, experiment and operate basic principles of creating 2-dimention  
animation with several artistic techniques and methods along with computer 
graphic equipments. 
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703344  การออกแบบตวัละครสําหรับภาพเคล่ือนไหว    3(2-2-5) 
Character Animation  Design 
ศกึษาและปฏิบตัิงานการออกแบบฉากและตวัละครสําหรับการสร้างภาพเคลื่อนไหว การ
กําหนดบคุลกิลกัษณะเฉพาะให้ตวัละครให้สอดคล้องกบัการเขียนเร่ือง บทภาพเคลื่อนไหว 
โดยประยกุต์ใช้เคร่ืองมือด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกสองมิตแิละสามมิต ิ
Study and practise how to design settings and characters for animation. Learn 
how to create characteristics suitable for story-writing and animated scripting by 
applying 2D and 3D computer graphic equipments.  

 
703345  การวาดเส้นสําหรับภาพเคล่ือนไหว     3(1-4-4) 

Drawing  for  Animation  
ปฏิบตังิานการวาดเส้นเพ่ืองานออกแบบภาพเคล่ือนไหว ด้วยเทคนิคการวาดเส้น การวาด 
ภาพคน สตัว์ โครงสร้างของสิง่มีชีวิต กล้ามเนือ้ และกระดกู การวาดอิริยาบถ การ
เคล่ือนไหวในท่าทางตา่งๆของสิง่มีชีวิต และนําไปประยกุต์ใช้งานสําหรับส่ือ
ภาพเคลื่อนไหวทัง้สองมิตแิละสามมิต ิ
Practise drawing for animation with drawing techniques. Study how to draw 
human beings, animals, living structures, muscles, bones, manners and 
movements, and apply it in designing 2D and 3D animated media. 

 
703346  ภาพเคลื่อนไหวสามมติ ิ       3(2-2-5) 

Three  Dimensional  Animation 
ปฏิบตังิานหลกัการของการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบสามมิต ิ ด้วยเทคนิคการปัน้ การ 
สร้างโมเดลสามมิต ิการกําหนดการเคลื่อนไหวด้วยเคร่ืองมือคอมพิวเตอร์กราฟิกสามมิต ิ
Operate principles of creating 3-dimensional animation with casting techniques,  
3D-model designs and movement sets with 3D computer graphic equipments. 

 
703347  เทคนิคพิเศษสําหรับภาพเคล่ือนไหว     3(2-2-5) 

Visual Effects for Animation 
ศกึษาเก่ียวกบัการสร้างเทคนิคพิเศษ  โดยการใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสมยัใหมใ่น 
กระบวนการถ่ายทํา รวมถึงหลงัการถ่ายทํา เพ่ือเพิ่มความสมจริงและเป็นธรรมชาติ สร้าง
ความแปลกใหมใ่นเชิงสร้างสรรค์ให้กบัผลงานการออกแบบภาพเคล่ือนไหว 
Study how to create visual effects by using computer and modern technology  
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during pre- and post-production process in order to make them look real and 
natural, creating innovations for animation design. 

 
703353  การออกแบบสื่อสมยัใหม ่      3(2-2-5)
  New Media 

ศกึษาถึงประวตัคิวามเป็นมาของส่ือสมยัใหมโ่ดยเน้นส่ือดจิิตอล รูปแบบและประเภทของ 
ส่ือสมยัใหม่ต่างๆ ท่ีเป็นอยู่ในปัจจบุนั อีกทัง้สามารถวิเคราะห์รูปแบบส่ือท่ีจะมีในอนาคต 
ฝึกทักษะในการวิเคราะห์และนําเทคโนโลยีส่ือสมัยใหม่มาใช้ในการออกแบบอย่าง
สร้างสรรค์ 
Look at history of new media by emphasising on digital media. Study and  
analyse forms and types of new media, both at present and in the future. Practise 
skills on analysing and applying new media creatively. 

 
703354  การออกแบบภาพและเสียง      3(2-2-5) 

 Visual and Audio Design 
ศกึษาถึงความสําคญัของแสงและเสียง ระบบการจดัแสงและเสียงในสภาพแวดล้อมตา่ง ๆ   
รวมถึงการออกแบบแสงและเสียงด้วยเคร่ืองมือดิจิตอล และโปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับการสร้าง
แสงให้เกิดแสงเงา  และตดัตอ่เสียง เพ่ือสามารถปรับใช้งานออกแบบเสมือนจริงได้ 
Study the importance of light and sound. Look at systems of arranging light and  
sound in different environments. Design light and sound with digital equipment 
and package software for creating shade and shadow. Learn how to do post-
production of sound to be applied with visual design. 

 
703355  การออกแบบกราฟิกเชิงอนรัุกษ์      3(2-2-5) 

 Greening   Graphic  Design 
การออกแบบกราฟิก เพ่ือสิง่แวดล้อม ศกึษาและปฏิบตักิารวิเคราะห์ความเป็นไปได้ใน
กระบวนการออกแบบกราฟิก เพ่ือสง่เสริมการอนรัุกษ์สิง่แวดล้อม ตัง้แตก่ระบวนการทาง
ความคดิ จนออกมาเป็นผลติภณัฑ์ ตลอดจนเรียนรู้เทคนิคการผลติ และเลือกใช้วสัดท่ีุเป็น
มิตรตอ่สิง่แวดล้อม เช่น มีระบบการยอ่ยสลายท่ีดี หรือการเลือกใช้วสัดธุรรมชาต ิ 
ประกอบกบัการออกแบบกราฟิก และสารสนเทศท่ีส่ือสารด้านการอนรัุกษ์สิง่แวดล้อม 
Study eco-graphic design for environmental studies. Analyse possibilities of  
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design processes for conserving environments, starting from thinking processes 
to final products, including techniques of production. Learn how to choose eco-
friendly materials such as easily degradable or natural substances, to be 
complied with graphic and IT (information technology) eco-friendly design.  

 
703356  การออกแบบเกมคอมพวิเตอร์      3(2-2-5) 

 Computer Game Design 
ศกึษาและเรียนรู้แนวทางการออกแบบเกมคอมพิวเตอร์เบือ้งต้น เพ่ือนําศาสตร์ความรู้ 
แขนงตา่งๆ มาประยกุต์ใช้ในการออกแบบเกมได้อยา่งสร้างสรรค์ การใช้เคร่ืองมือและ
เทคโนโลยีในการออกแบบ การลําดบัขัน้ในการออกแบบ การวางโครงเร่ือง การออกแบบ
การทํางานและการทํางานจริงของเกมคอมพิวเตอร์ 
Study basic approaches of designing computer games by applying other fields  
of knowledge to produce computer games creatively. Use equipment and 
technology in design in terms of ordering design, plot-making, designing 
functions and operating actual systems in computer games. 

 
703357  การออกแบบเวบ็        3(2-2-5) 

 Web Design 
ศกึษาพืน้ฐานการออกแบบและโครงสร้างกระบวนการผลติสร้างงาน พฒันาแนวคดิและ 
ปฏิบตัเิพ่ือให้ได้งานท่ีมีมาตรฐานแบบมืออาชีพ โดยใช้เคร่ืองมือช่วยในการออกแบบท่ีมีอยู่
เพ่ือให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีตัง้ไว้ เรียนรู้ประวัติความเป็นมาของงานออกแบบเว็บ 
ผลกระทบตอ่ผู้ใช้งานกลุม่เป้าหมาย ทัง้ในแบบเฉพาะกลุม่และกลุม่ทัว่ไป 
Look at foundation of design and structure of production process. Develop 
concepts and practise to acquire standard works professionally. Apply 
equipments helpful in design to achieve set objectives. Study history of web 
design effective to target users, both select and general.  
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703361  การสร้างภาพสามมิต ิ       3(2-2-5) 
 Three Dimensional  Modeling  

ศกึษาและปฏิบตักิารเขียนภาพร่างในลกัษณะสองมิตแิละสามมิต ิศกึษาเทคนิคและวสัด ุ
อปุกรณ์ชนิดตา่งๆ การถ่ายทอดโครงสร้าง แสงเงา สี พืน้ผิว และคณุลกัษณะของวตัถชุนิด
ต่างๆ การสร้างสภาพแวดล้อมเสมือนจริง การกําหนดแสงและปริมาณของแสง หลกัการ
แสดงภาพ การกระจายการประมวล ผลการจดัการและการแสดงผลแบบสามมิต ิ
A study of and practice on sketching 2D and 3D images along with techniques  
and materials. Transition of structure, shade and shadow, color, texture and 
object characteristics. Creation of visual reality environment, light determination 
and its amount, rendering, network rendering, management results, and 3D 
presentation. 

 
703362  ออกแบบจดัแสง        3(2-2-5) 

Lighting Design 
ศกึษาและปฏิบตังิานออกแบบโดยใช้ทฤษฏีและเทคนิคการใช้แสงในงานออกแบบของส่ือ
ตา่งๆทัง้ในระบบกายภาพ หรือในสภาพแวดล้อมเสมือนจริงโดยคํานงึถึงการมองเห็น 
ความสวา่ง แสงและสี คา่ใช้จ่าย และการเป็นสว่นประกอบท่ีสําคญัในงานออกแบบทัง้ใน
เชิงพาณิชย์และการแสดงทางศลิปะ 
Study and practice design by using theories and techniques of applying light in 
various media design, both physically and virtually. Consider sight, brightness, 
light-and-color relation and expense, as an important part in commercial and 
artistic design. 

 
703363  การถ่ายภาพในสภาพแวดล้อม      3(2-2-5) 

Environmental Photography  
การถ่ายภาพในสภาพแวดล้อม และภาพบคุคลในสภาพแวดล้อมท่ีเป็นธรรมชาต ิและ 
สงัคมเมืองโดยใช้เทคนิคและวิธีการตา่งๆทางการถ่ายภาพ  เพ่ือถ่ายทอดสภาวะ 
เหตกุารณ์ อารมณ์ ความรู้สกึ อยา่งมีศลิปะ 
Learn how to take photos of environments and people in natural surroundings  
and urban societies by applying several photographic techniques and methods 
to convey situations, events, emotions and feelings artistically.  
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703364  การถ่ายภาพสตดูโิอ       3(2-2-5) 
Studio  Photo 
เทคนิคและใช้งานอปุกรณ์ตา่งๆท่ีใช้ในสตดูโิอถ่ายภาพ  รวมถึงการจดัแสงแบบตา่งๆ เพ่ือ 
การถ่ายภาพบคุคล วตัถ ุและการถ่ายภาพในเชิงแฟชัน่  
Study techniques and ways of using equipments in photo studio. Learn various 
lighting techniques for taking photos of people and objects, including fashion 
photography. 
 

703365  การจดัและปรับแตง่ภาพขัน้สงู      3(2-2-5)
  Photo Manipulation and Enhancement 

ศกึษาและปฏิบตักิารการปรับเปล่ียนและตกแตง่ภาพดจิิตอล โดยใช้เคร่ืองมือคอมพิวเตอร์ 
ในการจดัการ ปรับแตง่ภาพ ให้ได้ตามแนวคดิการออกแบบ ส่ือความหมาย และสนองตอบ
ความสวยงามในแบบเสมือนจริง 
Study and practise how to manipulate and enhance digital photos with computer  
graphic equipments, according to design concepts, conveyances and 
responses to virtual beauty.  

 
703366  การเขียนบทสําหรับการออกแบบส่ือสาร     3(2-2-5) 

Writing Scripts for Communication Design 
หลกัการเขียนบทสําหรับงานส่ือประเภทตา่งๆ เช่น บทภาพยนตร์ บทสารคดี บทภาพ 
เคล่ือนไหว และบทสําหรับงานออกแบบส่ือท่ีเก่ียวข้อง เช่น โทรทศัน์  งานออกแบบ
มลัตมีิเดียอ่ืนๆ 
Study principles of writing scripts for several kinds of media such as film,  
documentary, animation, including media design related, such as television or 
other multi-media design. 

 
703391    ระเบียบวิธีวิจยัทางด้านการออกแบบส่ือนวตักรรม     3(2-2-5) 

Research  Methodology on Innovative Media Design 
ประเดน็ปัญหา การกําหนดสมมตุฐิาน การสืบค้นข้อมลูท่ีเก่ียวข้องกบัทฤษฎีแนวคดิ  
รูปแบบ เนือ้หา และกลวิธีจากอดีตถึงปัจจบุนั ศกึษาจากงานสร้างสรรค์ของนกัออกแบบท่ี
สัมพันธ์กับเป้าหมายการวิจัย วิเคราะห์ข้อมูล สรุปประเด็นเพ่ือการสร้างสรรค์ และ
วิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์เพ่ือตรวจสอบสมมตุฐิานท่ีตัง้ไว้ 
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Look at research questions and hypotheses, including ways of gathering  
information related to theories, concepts, forms, contents and approaches from 
the past up to present. Study several designers’ creative works involving 
research objectives, data analysis and conclusion for creativity. Analyse creative 
works in order to prove formulated hypotheses. 

 
703467  การออกแบบสื่อแนวทดลอง      3(2-2-5) 

 Experimental Media Design 
รูปแบบและความเป็นไปได้ของการออกแบบและนําเสนอสื่อผสมผสานรูปแบบตา่งๆ ของ 
ส่ือร่วมสมยั ศกึษากรณีตวัอยา่ง และปฏิบตักิารทดลองสร้างงาน โดยใช้ส่ืออิเลคโทนิค 
ระบบเซนเซอร์ตา่งๆ  และเคร่ืองมืออ่ืนๆ ทัง้รูปแบบเก่าและใหม ่เพ่ือให้บรรลวุตัถปุระสงค์
การออกแบบ และเกิดการนําเสนอสื่อในรูปแบบใหม ่
Presentation in contemporary age. Look at case studies and practise creating works  
by using electronic media. Learn how to use censor systems and other equipments, 
both old and new, to achieve aims of design and create new forms of media 
presentation. 

 
703468  การถ่ายภาพสร้างสรรค์       3(2-2-5) 

Creative  Photo 
เทคนิคพิเศษในการถ่ายภาพ และประยกุต์เทคนิคในการถ่ายภาพกบัเทคนิคทางศลิปะ 
แขนงอ่ืนๆ เพ่ือให้เกิดการสร้างสรรค์แบบใหม่ๆ   
Learn special techniques of photography and apply them with those of other  
artistic fields to generate creative photography. 

 
703469  ภาพยนตร์และภาพเคล่ือนไหวแนวทดลอง     3(2-2-5) 

 Experimental Film  and  Animation  Design 
ปฏิบตังิานการออกแบบส่ือภาพยนตร์และเคลื่อนไหว ด้วยวิธีการทดลองเทคนิคและ  
เคร่ืองมือใหม่ๆ พร้อมประยกุต์ใช้ร่วมกบัเคร่ืองมือคอมพิวเตอร์กราฟิก และเคร่ืองมืออ่ืนท่ี
เก่ียวข้อง 
Practise making experimental film and animation with alternative methods, 
techniques and equipments along with computer graphic tools and those related. 
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703491  การฝึกงาน  (ไมน่บัหน่วยกิต)           6 หน่วยกิต 
 Professional  Training          (ไมน้่อยกวา่  270  ชัว่โมง) 

ฝึกปฏิบตังิานด้านการออกแบบส่ือนวตักรรมหรืองานอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข้อง ในหน่วยงานภาครัฐ 
หรือเอกชน อยา่งน้อย 200 ชัว่โมง 
Practicing on innovative media design or other related jobs in government’s  
organizations or public companies, at least 200 hours. 

 
703493  สมัมนาการออกแบบสื่อนวตักรรม                         1(0-3-1)  

Seminar  in  Innovative  Media  Design 
ขัน้ตอนการค้นคว้า และวิจยัเพ่ือให้ได้มาซึง่ข้อมลูในการออกแบบ  โดยเร่ิมจากค้นคว้าเพ่ือ 
สรุปเป็นหวัข้อวิจยั  ขัน้ตอนในการวิจยั  การนําเสนอผลงาน และมีการสมัมนาตามหวัข้อท่ี
นําเสนอ  เพ่ือเป็นการปพืูน้ฐานในการทําวจิยัประกอบงานออกแบบส่ือและการออกแบบ
ตอ่ไป 
Study processes of conducting research to gain data information for design.  
Learn approaches in getting a research proposal, look at research procedures, 
do presentations and have seminars according to the proposed topic, as a basis 
for doing further research studies in media design. 

 
703494  ศลิปนิพนธ์                6  หน่วยกิต    

 Art  Thesis 
กําหนดหวัข้อศลิปนิพนธ์ เพ่ือค้นคว้า วิเคราะห์ สร้างสรรค์ อยา่งมีระบบและสามารถแสดง
บคุลกิภาพในการสร้างสรรค์อนัเป็นรูปแบบเฉพาะของตน 
Determination of art thesis topic in order to search, analyze and create an 
individual work systematically, including representing one’s own personality of 
creation. 

 
703495  สหกิจศกึษา                    6  หน่วยกิต 

 Co-operative Education 
การฝึกปฏิบตังิานด้านศลิปะและการออกแบบในหน่วยงานภาครัฐและเอกชนเพ่ือ 
เสริมสร้างความรู้ความเข้าใจโดยตรงจากสถานประกอบการจริง นักศึกษาจะต้องทํา
โครงงานและนําเสนอโครงงานต่อกรรมการประจําหลกัสูตร และมีการประเมินผลการ
ปฏิบตังิานอยา่งเป็นระบบ 
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Practices on operating art and design in governmental and private sectors to directly  
enhance knowledge and understanding from real experiences; writing a project and 
presenting it to the curriculum committee; a systematic evaluation of the operation 
 

703496  การฝึกอบรมหรือฝึกงานในตา่งประเทศ     6  หน่วยกิต
  International  Academic or Professional Training      
         การฝึกอบรมหรือปฏิบตังิานในหนว่ยงานท่ีเก่ียวข้องทางศลิปะและการออกแบบใน 
  ตา่งประเทศ  โดยได้รับความเห็นชอบจากมหาวิทยาลยั 
  International  Academic or Professional Training in Arts and design sectors  
  approved by the university. 
 
703497  การศกึษาอิสระ        6  หน่วยกิต 
  Independent  Study 
  ดําเนินการตอ่เน่ืองจากวิชาศลิปนิพนธ์เพ่ือปพืูน้ฐานตอ่การศกึษาในระดบับณัฑิตศกึษา 
  นิสติเป็นผู้ กําหนดหวัข้อวตัถปุระสงค์   วธีิการศกึษาค้นคว้า  วิเคราะห์  วิจยั  ดําเนินการ
  ปฏิบตักิารออกแบบผลงานทศันศลิป์ให้สมบรูณ์  โดยการเสนอตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษา และ
  ได้รับการพิจารณาตรวจจากคณะกรรมการ ตลอดจนนําผลงานมาจดันิทรรศการเผยแพร่
  สาธารณชน 
  Continuous work after the course ‘Art Thesis’ for extending to the Graduate  
  level. Student determine the topic, objective, procedures and analysis, and  
  completes the visual art designed project, present to the committee and finalized 
  it in the form of exhibition to public. 
 
704122  วาดเส้น         3(1-4-4) 
  Drawing  

หลกัการและการปฏิบตักิารวาดเส้นด้วยวสัดแุละวิธีการหลากหลาย    ได้แก่  การให้ 
นํา้หนกั  ความเข้มของแสงและเงา  ลกัษณะผิวของระยะใกล้–ไกล  ของวตัถจุากรูปทรง
เรขาคณิตพฒันาไปสูรู่ปทรงท่ีมีความสลบัซบัซ้อนมากขึน้ 
Practices of drawing with various materials and approaches: weight and 
darkness of light and shadow, characteristic of far and near object from 
geometric forms developed into complicated ones. 
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704213  สนุทรียศาสตร์        3(2-2-5) 
Aesthetics 
ขอบเขตและความหมายของสนุทรียศาสตร์  ทฤษฎีวา่ด้วยความหมาย ประวตั ิ แนวคดิและ 
ทศันคตขิองมนษุย์ท่ีมีตอ่ความหมายแตล่ะยคุสมยั  เพ่ือเป็นพืน้ฐานความคิด  และความเข้าใจ
ด้านความหมายอนัจะนําไปสู่การพฒันารสนิยม  และวิจารณญาณในการประเมินคณุค่าทาง
สนุทรียศาสตร์ 
Limitation and meaning of aesthetics, theories of definition, history, concept and attitudes  
of humans towards meanings in each period, in order to gain basic thoughts and 
understanding of meaning which leads to the development of tastes and common 
senses in evaluating the value of aesthetics. 

 
704224  ศลิปะภาพถ่าย        3(1-4-4) 

 Arts  of  Photography 
ความรู้เก่ียวกบัประวตัศิาสตร์  ความเป็นมาของการถ่ายภาพ  ศกึษาและฝึกปฏิบตัถ่ิายภาพ 
เบือ้งต้น   เช่น   ชนิดของกล้อง  อปุกรณ์ประกอบตา่งๆในการถ่ายภาพ  การผสมนํา้ยาล้างฟิล์ม  
และรูปกระบวนการล้างฟิล์มและล้างภาพ  การอดัและการขยาย  เพ่ือผลทางการจดัภาพเชิง
วิจิตรศลิป์และประยกุต์ศลิป์  เช่น  ภาพถ่ายทางศลิปะ  และภาพถ่ายโฆษณาเบือ้งต้น  รวมทัง้
ศกึษาความรู้พืน้ฐานท่ีเก่ียวกบัการวิเคราะห์  วิจารณ์ผลงานจากฟิล์ม  และภาพถ่าย  
Knowledge, history and background of photography. Study and practice  
photography at a basic level such as types of cameras, photographic equipment, 
mixture of photographic chemicals, including film and paper processing, in order to 
gain effects in fine and applied art composition, for example, the basic of taking 
artistic or advertising photos. Study basic knowledge of analysing and criticizing 
works from films and photos. 

 
704238     การตลาดสําหรับการออกแบบ      3(2-2-5) 

              Marketing  for  Design 
ความหมายและความสําคญัของการตลาดซึง่เก่ียวข้องกบันโยบายผลติภณัฑ์  การกําหนด 
ราคา  การสง่เสริมการขาย  และการโฆษณา  ตลอดจนช่องทางการจดัจําหน่าย  ทัง้นีโ้ดย
สมัพนัธ์กบัการพิจารณาวางแผนออกแบบ และวิเคราะห์ทดสอบ   ตลอดจนประเมนิผล
งานออกแบบ 
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Meaning and importance of marketing which involves policy, product, price 
determination, sale promotion and advertisement, including opportunity of distribution, 
related to the consideration of planning, analysing and evaluating designed works. 

 
704347  ภาพประกอบสําหรับการออกแบบ     3(2-2-5) 

 Illustration  Design 
ปฏิบตังิานการออกแบบสร้างสรรค์ภาพประกอบด้วยเทคนิคและอปุกรณ์ตา่งๆ เพ่ือพฒันา 
ทกัษะในการส่ือความหมายด้วยภาพจากเร่ืองราวและบทความท่ีกําหนด  รวมทัง้ฝึกหดั
เขียนภาพประกอบประเภทตา่งๆ  เพ่ือความเหมาะสมกบังาน 
Work on illustration design with different techniques and materials, in order to 
develop skills in communicating assigned stories and articles through pictures. 
Practice drawing several kinds of illustrations to suit the usage. 
 
 

3.1.6 ความหมายของเลขรหสัวิชา 
  รหสัวิชาประกอบด้วยตวัเลข 6 ตวั แยกเป็น 2 ชดุ ชดุละ 3 ตวั มีความหมาย ดงันี ้

3.1.6.1 ความหมายของเลขรหสัชุดที่  1  คือ  รหสั  3  ตวัแรก 
 ตวัเลขประจาํสาขาวิชา 

703   หมายถงึ      สาขาวิชาการออกแบบส่ือนวตักรรม 
3.1.6.2 ความหมายของเลขรหสัชุดที่  2  คือ  รหสั  3  ตวัหลัง 

 เลขหลกัหนว่ย   : แสดงอนกุรมรายวิชา 
 เลขหลกัสบิ       :     แสดงหมวดหมูใ่นสาขาวิชา     

1    หมายถงึ   การออกแบบสื่อนวตักรรม 
2    หมายถงึ   ศลิปะและการออกแบบ 
3    หมายถงึ   การออกแบบกราฟิก 
4    หมายถงึ   การออกแบบภาพเคล่ือนไหว 
5    หมายถงึ   การออกแบบมลัตมีิเดีย 
6    หมายถงึ   วิชาเลือก 
9    หมายถงึ   ศลิปนิพนธ์  ,การฝึกงาน   ,สหกิจศกึษา  , 

ระเบียบวิจยั  ,สมัมนา   
 เลขหลกัร้อย       :     แสดงชัน้ปีและระดบั 
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3.2 ช่ือ สกุล เลขประจาํตวับัตรประชาชน ตาํแหน่งและคุณวุฒขิองอาจารย์  
3.2.1 อาจารย์ประจาํหลักสูตร และอาจารย์รับผิดชอบหลักสูตร 

ลาํดับ 
ที่ 

ช่ือ - นามสกุล เลขประจาํตัว 
ประชาชน 

ตาํแหน่ง วุฒกิารศกึษา / สาขา สาํเร็จการศกึษาจาก
มหาวทิยาลัย 

ปีที่สาํเร็จ
การศกึษา 

1 นายดนยั  เรียบสกลุ 3-3099-00777-16-8 อาจารย์ ศ.ม. (การออกแบบนิเทศศิลป์)  มหาวิทยาลยัศิลปากร 
 

2551 

ศ.บ.(ออกแบบสื่อสาร) มหาวิทยาลยัศรีนคริน 
ทรวิโรฒ 

2544 

2 นายชวลิต  ดวงอทุา 3-3001-00510-50-9 อาจารย์ ศ.ม.(การออกแบบนิเทศศิลป์)  มหาวิทยาลยัศิลปากร 
 

2552 

ศศ.บ.(ออกแบบนิเทศศิลป์) มหาวิทยาลยัราชภฎั 
อดุรธานี 

2544 

3 นายรุ่งโรจน์  รัตนพิเชฐกลุ 3-1009-01111-87-6 อาจารย์ M.F.A.(Computer Arts) Academy of  Art 
College,  San 
Francisco, California   

2539 

สถ.บ.(Interior  Architecture)   สถาบนัเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าเจ้าคณุ
ทหารลาดกระบงั 

2535 

4 นายวิสิฐ  จนัมา 3-6501-01061-22-5 อาจารย์ ศ.ม. (การออกแบบนิเทศศิลป์)  มหาวิทยาลยัศิลปากร 
 

2547 

ศป.บ. (ภาพพิมพ์) มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2540 

5 นายวิสิฐ  อรุณรัตนนา
นนท์ 

3-6501-01291-35-2 อาจารย์ ศศ.ม.(สื่อศิลปะและการ 
           ออกแบบสื่อ) 

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่
 

2552 

ศป.บ.(ศิลปะไทย)  มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2542 

 
3.2.2 อาจารย์ประจาํ 

ลาํดับที่ ช่ือ-นามสกุล เลขประจาํตัว 
บตัรประชาชน 

ตาํแหน่ง วุฒกิารศึกษา 

1 นายจิรวฒัน์   พิระสนัต์ 3-1009-03016-54-4 รศ. กศ.ด.(การบริหารการศกึษา)  มหาวิทยาลยันเรศวร 
กศ.ม.(ศิลปศกึษา)  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ
ประสานมิตร 

กศ.บ.(ศิลปศกึษา)  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ
บางแสน 

2 นายนิรัช   สดุสงัข์ 3-1009-03016-54-4 รศ. ค.ด.(เทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา)             
จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
ค.ม.(ศิลปศกึษา)  จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
ค.อ.บ.(ศิลปะอตุสาหกรรม) เกียรตินิยมอนัดบั2 
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุทหาร
ลาดกระบงั 
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ลาํดับที่ ช่ือ-นามสกุล เลขประจาํตัว 
บตัรประชาชน 

ตาํแหน่ง วุฒกิารศึกษา 

3 นายศภุรัก  สวุรรณวจัน์ 3-9103-00072-00-3 ผศ. ศป.ม. (นฤมิตศิลป์ ) จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
ศป.บ. (สื่อนวตักรรม) จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

4 นายทวีรัศม์ิ  พรหมรัตน์ 3-9103-00072-003 อาจารย์ ศม.(ประยกุต์ศิลปศกึษา)  มหาวิทยาลยัศิลปากร 
ศบ.(ประยกุต์ศิลปศกึษา)  มหาวิทยาลยัศิลปากร 

5 นางสาวลินดา     อินทราลกัษณ์ 3-6599-00368-66-4 อาจารย์ MDigitalDes (Digital Design)Queensland 
College of Art Griffith University  ประเทศ
ออสเตรเลีย 
สถ.บ.(ศิลปะอตุสาหกรรม)  สถาบนัเทคโนโลยี  
พระจอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบงั 

6 นางสาวตติยา  เทพพิทกัษ์ 3-1201-01752-54-1 

 

อาจารย์ ศป.ม. (นฤมิตศิลป์)  จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
ศป.บ. (นิเทศศิลป์) สถาบนัเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบงั 

7 นายวิสิฐ จนัมา 3-6501-01061-22-5 
 

อาจารย์ ศม. (การออกแบบนิเทศศิลป์) มหาวิทยาลยั
ศิลปากร 
ศป.บ. (ภาพพิมพ์)  มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่

8 นายธีรวฒิุ  บญุยศกัด์ิเสรี 3-7798-00072-037 

 

อาจารย์ MFA.Printmaking 1st  class Horror Visva 
Bharati University, Sartiniketan ประเทศอินเดีย 
ศบ. (มณัฑนศิลป์)  
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

9 นายนรเศรษฐ์    ไวศยกลุ 3-2499-00002-76-1 

 

อาจารย์ ศม. (ภาพพิมพ์)  มหาวิทยาลยัศิลปากร 
ศป.บ. (ภาพพิมพ์) สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคณุทหารลาดกระบงั 

10 นายอนชิุต  สริุยงค์ 3-6201-00485-24-2 อาจารย์ ศศ.บ. (การออกแบบบรรจภุณัฑ์) 
เกียรตินิยมอนัดบั 1  มหาวิทยาลยันเรศวร 

11 
 

นายชโรธรณ์  ทิพย์อปุถมัภ์ 1-5399-00005-90-6 อาจารย์ ศศ.บ. (การออกแบบบรรจภุณัฑ์) เกียรตินิยม
อนัดบั 2 มหาวิทยาลยันเรศวร 

12 นายรุ่งโรจน์  รัตนพิเชฐกลุ 3-1009-01111-87-6 อาจารย์ MFA. (Computer Arts)  Academy of Art 
College  สหรัฐอเมริกา 
สถ.บ. (สถาปัตยกรรมภายใน) 
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุทหาร
ลาดกระบงั 

13 นายสรุชาติ เกษประสิทธ์ิ 3-6502-00152-369 อาจารย์ ศม. (จิตรกรรม)  มหาวิทยาลยัศิลปากร 
ศบ. (จิตรกรรม)  มหาวิทยาลยัศิลปากร 

14 นายดนยั เรียบสกลุ   3-3099-00777-16-8 อาจารย์ ศม. (ออกแบบนิเทศศิลป์)  มหาวิทยาลยัศิลปากร 
ศป.บ. (ออกแบบสื่อสาร)  มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 

15 นายฐิติ   สมบรูณ์เอนก 3-6701-00121-526 

 

อาจารย์ ศม. (ประติมากรรม) มหาวิทยาลยัศิลปากร 
ศบ. (ประติมากรรม) เกียรตินิยมอนัดบั 2  
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

16 นายลคันา วงศ์สวสัด์ิ 3-6701-00121-52-6 อาจารย์ ศม. (เคร่ืองปัน้ดินเผา) มหาวิทยาลยัศิลปากร 
ศบ. (เคร่ืองปัน้ดินเผา) มหาวิทยาลยัศิลปากร 
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ลาํดับที่ ช่ือ-นามสกุล เลขประจาํตัว 
บตัรประชาชน 

ตาํแหน่ง วุฒกิารศึกษา 

17 นายวิสิฐ    อรุณรัตนานนท์ 
 

3-6501-01291-35-2 
 

อาจารย์ ศป.ม. (สื่อศิลปะและการออกแบบสื่อ) 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 
ศป.บ. (ศิลปะไทย)  มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่

 
4. องค์ประกอบเก่ียวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน) 

จากผลการประเมินความพึงพอใจจากผู้ ใช้บณัฑิต มีความต้องการให้บณัฑิตมีประสบการณ์ใน
วิชาชีพก่อนเข้าสูก่ารทํางานจริง  ดงันัน้ในหลกัสตูรจึงมีรายวิชาประสบการณ์ภาคสนาม เพ่ือฝึกให้นิสิตรู้จกั
การประยกุต์ใช้ความรู้ท่ีเรียนมา มาใช้กบัสภาพการทํางานจริง และเพ่ือเป็นการเตรียมความพร้อมในทกุๆ
ด้าน ก่อนออกไปทํางานจริง โดยหลกัสตูรได้จดัให้อยูใ่นกลุม่วิชาการศกึษาทางเลือก  

วิชาการศึกษาทางเลือกจะแบ่งออกเป็น 2 แนวทาง เพ่ือให้นิสิตได้เลือกแนวทางการศึกษาท่ี
เหมาะสมสําหรับตนเอง 1 แนวทาง จํานวน 6 หน่วยกิตโครงงาน จะประกอบไปด้วย 

(1) สหกจิศึกษา 
703495  สหกิจศกึษา      6    หน่วยกิต 

Co-operative Education 
703491  การฝึกงาน (ไมน่บัหนว่ยกิต)      6  หน่วยกิต 
  Professional Training (ไมน้่อยกวา่  270 ชม). 
703496  การฝึกอบรมหรือฝึกงานในตา่งประเทศ     6 หนว่ยกิต 
  International  Academic or Professional Training     

4.1. ผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  
ความคาดหวงัในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนิสติ มีดงันี ้

      1.  ทกัษะในการปฏิบตัิงานจากสถานประกอบการ  ตลอดจนมีความเข้าใจในหลกัการ ความจําเป็นใน
การเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึน้ 
      2.   บรูณาการความรู้ท่ีเรียนมาเพ่ือนําไปแก้ปัญหาทางการออกแบบส่ือนวตักรรมได้ 

3. มีมนษุยสมัพนัธ์และสามารถทํางานร่วมกบัผู้ อ่ืนได้ดี 
4. มีระเบียบวินยั  ตรงเวลา  และเข้าใจวฒันธรรมขององค์กร  ตลอดจนสามารถปรับตวัให้เข้ากบัสถาน

ประกอบการได้ 
5. มีความกล้าในการแสดงออก และนําความคดิสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 
6. มีทกัษะการส่ือสารด้านการพดู เขียน คดิวิเคราะห์ประมวลผล 
4.2 ช่วงเวลา  

ภาคการศกึษาต้น / ปลาย  ของชัน้ปีท่ี 4  สําหรับนิสติท่ีเลือกวิชาศลิปนิพนธ์  
4.3 จาํนวนหน่วยกิต 
 6 หน่วยกิต 
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4.4 การจัดเวลาและตารางสอน  
 สหกิจศกึษาจดัเตม็เวลากรณีนิสติเลือกลงในปีท่ี 4 ภาคการศกึษาต้น 

วิชาฝึกงานจดัเตม็เวลาในภาคการศกึษาฤดรู้อนชัน้ปีท่ี 3 
 

5. ข้อกาํหนดเก่ียวกับการทาํโครงงานหรืองานวิจัย 
ข้อกําหนดในการทําศลิปนิพนธ์ ต้องเป็นหวัข้อท่ีเก่ียวข้องกบัการประยกุต์ใช้ความรู้ทางด้านส่ือ

นวตักรรม มาประยกุต์ใช้ในการวิเคราะห์ ออกแบบ และผลงานของตนเอง ได้อยา่งมีประสทิธิภาพ โดยเป็น
ศลิปนิพนธ์ เด่ียวและมีรายงานท่ีต้องนําสง่ตามรูปแบบและระยะเวลาท่ีหลกัสตูรกําหนด อยา่งเคร่งครัด 

1) ศิลปนิพนธ์  ประกอบไปด้วย 

703494  ศลิปนิพนธ์              6  หน่วยกิต   
   Art Thesis 

703497  การศกึษาอิสระ              6  หน่วยกิต   
   Independent  Study 

5.1 คาํอธิบายโดยย่อ  
หวัข้อวิชาศิลปนิพนธ์ จะเป็นหัวข้อท่ีนิสิตสนใจ สามารถศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมได้ สามารถแก้ไข

ปัญหา สามารถคิดวิเคราะห์ ออกแบบและพัฒนาได้ โดยสามารถนําทฤษฎีมาประยุกต์ใช้ในการทํา
โครงงานได้ มีขอบเขตโครงงานท่ีสามารถทําเสร็จภายในระยะเวลาท่ีกําหนด 

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้  
นิสิตแสดงความสามารถในการออกแบบผลงานส่ือนวตักรรม มีความสามารถในการสื่อสารด้วย

ภาษาเขียนและภาษาพดู มีความเช่ียวชาญในการใช้เคร่ืองมือ มีการประยกุต์ใช้ทฤษฏีในการทําโครงงาน 
โครงงานสามารถเป็นต้นแบบในการพฒันาตอ่ได้ 

5.3 ช่วงเวลา  
  ภาคการศกึษาต้นและปลาย   ของชัน้ปีท่ี 4 

5.4 จาํนวนหน่วยกิต 
  6 หน่วยกิต 

5.5 การเตรียมการ  
มีการกําหนดชัว่โมงการให้คําปรึกษา จดัทําบนัทึกการให้คําปรึกษา และปรับปรุงให้ทนัสมยัเสมอ ให้

นิสติรายงานความก้าวหน้าปัญหาอปุสรรคอยา่งตอ่เน่ืองตลอดภาคการศกึษา อีกทัง้มีตวัอยา่งโครงงานให้ศกึษา  
5.6 กระบวนการประเมินผล  

ประเมินผลจากรายงานความก้าวหน้าในการทําโครงงาน สมดุบนัทกึการให้คําปรึกษา โดยอาจารย์
ท่ีปรึกษา และประเมินผลจากผลสําเร็จของโครงงาน โดยโครงงานดงักลา่วต้องสามารถทํางานได้ใน
เบือ้งต้น และการจดัสอบการนําเสนอ ท่ีมีอาจารย์สอบไมต่ํ่ากวา่ 3 คน 
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หมวดที่ 4. ผลการเรียนรู้และกลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพเิศษของนิสิต 

คุณลักษณะพเิศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนิสิต 
(1) มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและทําหน้าท่ี

เป็นพลเมืองดี รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพ
และสงัคม 

 

ส่งเสริมและสอดแทรกให้นิสิตมีจรรยาบรรณในวิชาชีพ 
เคารพในสิทธิทางปัญญาและข้อมูลส่วนบุคคล การใช้
เทคโนโลยีในการพัฒนาสร้างสรรค์ผลงานก่อให้เกิด
นวัตกรรมใหม่ๆ เพ่ือให้นิสิตมีโอกาสประยุกต์ใช้หรือ
บรูณาการความรู้ท่ีได้ศกึษามาในขัน้ท้าย 

(2) มีความรู้พืน้ฐานในศาสตร์ท่ีเ ก่ียวข้องทัง้
ภาคทฤษฎีและภาคปฎิบัติอยู่ในเกณฑ์ดี 
สามารถประยุกต์ได้อย่างเหมาะสมในการ
ประกอบวิชาชีพนกัออกแบบส่ือ และสามารถ
ศกึษาตอ่ในระดบัสงู 

รายวิชาบงัคบัของหลกัสตูรต้องปพืูน้ฐานของศาสตร์และ
สร้างความเช่ือมโยงระหว่างภาคทฤษฎีและปฏิบัติ มี
ปฏิบตัิการ แบบฝึกหดั โครงงานงานวิจยัและศิลปนิพนธ์
เป็นกรณีศกึษาให้นิสิตเข้าใจการประยกุต์องค์ความรู้กบั
ปัญหาจริง  

(3) มีความรู้ทันสมัย ใฝ่รู้ และมีความสามารถ
พฒันาความรู้ เพ่ือพฒันาตนเอง พฒันางาน
และพฒันาสงัคม 

รายวิชาเลือกท่ีเปิดสอนต้องต่อยอดความรู้พืน้ฐานใน
ภาคบงัคบั และปรับตามวิวฒันาการของศาสตร์ มีโจทย์
ปัญหาท่ีท้าทายให้นักศึกษาค้นคว้าหาความรู้ในการ
พฒันาศกัยภาพ 

(4) คิดเป็น ทําเป็น และเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้
อยา่งเป็นระบบและเหมาะสม 

ทุกรายวิชาต้องมีโจทย์ปัญหา แบบฝึกหดั หรือโครงงาน 
ให้นิสติได้ฝึกคดิ ฝึกปฏิบตั ิฝึกแก้ปัญหา แทนการท่องจํา 

(5) มีความสามารถทํางานร่วมกับผู้ อ่ืน มีทกัษะ
การบริหารจดัการและทํางานเป็นหมูค่ณะ 

 

โจทย์ปัญหาและโครงงานของรายวิชาตา่ง ๆ ควรจดัแบบ
คณะทํางาน แทนท่ีจะเป็นแบบงานเด่ียว เพ่ือส่งเสริมให้
นิสติได้ฝึกฝนการทํางานเป็นหมูค่ณะ  

(6) รู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเองและสามารถ
ติ ด ต่ อ ส่ื อ ส า ร ทั ้ ง ภ า ษ า ไ ท ย แ ล ะ
ภาษาต่างประเทศในการส่ือสารกับผู้ อ่ืนได้
เป็นอยา่งดี 

ต้องมีการมอบหมายงานให้นิสิตได้สืบค้นข้อมลู รวบรวม
ความรู้ พร้อมนําเสนอในชัน้เรียน และเผยแพร่ความรู้ท่ี
ได้ระหว่างนิสิตด้วยกันได้เป็นอย่างดี หรือให้กับผู้สนใจ
ภายนอก 

(7) มี ค ว ามสามา รถ ในกา ร ใ ช้ เ ทค โน โล ยี
สารสนเทศเพ่ือพฒันาผลงานและตนเองได้ดี 

 

มีวิชาท่ีบูรณาการองค์ความรู้ท่ีได้ศึกษามา (เช่น วิชา
ศิลปนิพนธ์) ในการวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา ติดตัง้ 
และปรับปรุงหัวข้อตามข้อกําหนดของโจทย์ปัญหาท่ี
ได้รับ 
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2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
2.1 คุณธรรม จริยธรรม 
2.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

นิสิตต้องมีคณุธรรม จริยธรรมเพ่ือให้สามารถดําเนินชีวิตร่วมกบัผู้ อ่ืนในสงัคมอย่างราบร่ืน 
และเป็นประโยชน์ต่อส่วนรวม การสร้างทศันคติให้นิสิตสาขาส่ือนวตักรรมมีความรักในการเรียนการใฝ่รู้  
เพ่ือปลูกฝังความคิดสร้างสรรค์   รู้จักคิดวางแผนขัน้ตอนการทํางาน   มีวินัย   ความซ่ือสัตย์และความ
รับผิดชอบในการทํางานสาขาส่ือนวตักรรมนิสิตจําเป็นต้องมีความรับผิดชอบต่อผลท่ีเกิดขึน้เช่นเดียวกับ
การประกอบอาชีพในสาขาอ่ืนๆ อาจารย์ท่ีสอนในแต่ละวิชาต้องพยายามสอดแทรกเร่ืองท่ีเก่ียวกับสิ่ง
ต่อไปนีท้ัง้ 4 ข้อ เพ่ือให้นิสิตสามารถพฒันาคณุธรรม และจริยธรรมไปพร้อมกับวิทยาการต่าง ๆ ท่ีศึกษา 
รวมทัง้อาจารย์ต้องมีคณุสมบตัด้ิานคณุธรรม และจริยธรรมอยา่งน้อย  4  ข้อตามท่ีระบไุว้ 

1)  ตระหนกัในคณุคา่และคณุธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสตัย์สจุริต  
2)  มีวินยั ตรงตอ่เวลา และความรับผิดชอบตอ่ตนเองและสงัคม 
3)  เคารพกฎระเบียบและข้อบงัคบัตา่ง ๆ ขององค์กรและสงัคม 
4) สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้ส่ือนวตักรรมตอ่บคุคลองค์กรและสงัคม 
นอกจากนัน้  หลักสูตรออกแบบส่ือนวัตกรรมต้องมีวิชาเ ก่ียวกับ  จริยธรรมและ

สนุทรียศาสตร์ อาจารย์ท่ีสอนต้องจดัให้มีการวดัมาตรฐานในด้านคณุธรรม จริยธรรมทกุภาคการศกึษา ซึง่
ไมจํ่าเป็นต้องเป็นข้อสอบ อาจใช้การสงัเกตพฤติกรรมระหว่างทํากิจกรรมท่ีกําหนด มีการกําหนดคะแนนใน
เร่ืองคณุธรรม จริยธรรมให้เป็นสว่นหนึง่ของคะแนนความประพฤตขิองนิสติ นิสติท่ีคะแนนความประพฤติไม่
ผา่นเกณฑ์ อาจต้องทํากิจกรรมเพ่ือสงัคมเพิ่มก่อนจบการศกึษา 

2.1.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม  
กําหนดให้มีวฒันธรรมองค์กร เพ่ือเป็นการปลกูฝังให้นิสิตมีระเบียบวินยั โดยเน้นการเข้า

ชัน้เรียนให้ตรงเวลาตลอดจนการแตง่กายท่ีเป็นไปตามระเบียบของสถาบนัฯ นิสติต้องมีความรับผิดชอบโดย
ในการทํางานกลุ่มนัน้ต้องฝึกให้รู้หน้าท่ีของการเป็นผู้ นํากลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม มีความซ่ือสตัย์โดย
ต้องไม่กระทําการทจุริตในการสอบหรือลอกการบ้านของผู้ อ่ืน เป็นต้น นอกจากนีอ้าจารย์ผู้สอนทกุคนต้อง
สอดแทรกเร่ืองคุณธรรม จริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา รวมทัง้มีการจัดกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม 
จริยธรรม เช่น การยกยอ่งนิสติท่ีทําดี ทําประโยชน์แก่สว่นรวม เสียสละ 

2.1.3  กลยุทธ์การประเมนิผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม  
- ประเมินจากการตรงเวลาของนิสติในการเข้าชัน้เรียน การสง่งานตามกําหนด

ระยะเวลาท่ีมอบหมาย และการร่วมกิจกรรม 
- ประเมินจากการมีวนิยัและพร้อมเพรียงของนิสติในการเข้าร่วมกิจกรรมเสริมหลกัสตูร 
- ประเมินจากการกระทําทจุริตในการสอบ 
- ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย 



60 

 

2.2 ความรู้ 
2.2.1  ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

นิสิตต้องมีความรู้เก่ียวกับสาขาวิชาท่ีศึกษาในสาขาส่ือนวตักรรม มีคุณธรรม จริยธรรม 
และความเก่ียวกบัสาขาวิชาท่ีศกึษานัน้ต้องเป็นสิ่งท่ีนิสิตต้องรู้เพ่ือใช้ประกอบอาชีพและช่วยพฒันาสงัคม 
ดงันัน้มาตรฐานความรู้ต้องครอบคลมุสิง่ตอ่ไปนี ้

1)  ความรู้และความเข้าใจเก่ียวกับหลกัการและทฤษฎีท่ีสําคญัในเนือ้หาสาขาวิชาส่ือ
นวตักรรมท่ีศกึษา 

2)  สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางการออกแบบสื่อ
นวัตกรรม รวมทัง้ประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมกับการ
แก้ไขปัญหา 

3)  สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการของผลงานด้านส่ือ
นวตักรรมรวมทัง้การนําไปประยกุต์ใช้ 

4)  มีประสบการณ์ในการพฒันาและสร้างสรรค์ผลงานออกแบบท่ีใช้งานได้จริงหรือการ
นําไปประยกุต์ใช้งานร่วมกบัเทคโนโลยีอ่ืนๆ 

2.2.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้  
ใช้การสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นหลกัการทางทฤษฎี และประยกุต์ใช้ทางปฎิบตัิ

ในสภาพแวดล้อมจริง โดยทนัต่อการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยี ทัง้นีใ้ห้เป็นไปตามลกัษณะของรายวิชา
ตลอดจนเนือ้หาสาระของรายวิชานัน้ ๆ นอกจากนีค้วรจดัให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริงโดยการศกึษา
ดงูานหรือเชิญผู้ เช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์ตรงมาเป็นวิทยากรพิเศษเฉพาะเร่ืองตลอดจนฝึกปฏิบตัิงานใน
สถานประกอบการ 

2.2.3  กลยุทธ์การประเมนิผลการเรียนรู้ด้านความรู้  
ประเมินจากผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและการปฏิบตัขิองนิสติ ในด้านตา่ง ๆ คือ 
(1) การทดสอบยอ่ย 
(2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
(3) ประเมินจากรายงานท่ีนิสติจดัทํา 
(4) ประเมินจากแผนธุรกิจหรือโครงการท่ีนําเสนอ 
(5) ประเมินจากการนําเสนอรายงานในชัน้เรียน 
(6) ประเมินจากรายวิชาสหกิจศกึษา รายวชิาฝึกงาน 
(7) ประเมินจากศลิปนิพนธ์ 
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2.3  ทกัษะทางปัญญา 
2.3.1  ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะทางปัญญา 

นิสิตต้องสามารถพฒันาตนเองและประกอบวิชาชีพได้โดยพึ่งตนเองได้เม่ือจบการศึกษา
แล้ว ดงันัน้นิสิตจําเป็นต้องได้รับการพฒันาทกัษะทางปัญญาไปพร้อมกบัคณุธรรม จริยธรรม และความรู้
เก่ียวกบัสาขาวิชาท่ีศกึษาในขณะท่ีสอนนิสิต อาจารย์ต้องเน้นให้นิสิตคิดหาเหตผุล เข้าใจท่ีมาและสาเหตุ
ของปัญหา วิธีการแก้ปัญหารวมทัง้แนวคิดด้วยตนเอง ไม่สอนในลกัษณะท่องจํา  นิสิตต้องมีคุณสมบตั ิ 
ตา่ง ๆ จากการสอนเพ่ือให้เกิดทกัษะทางปัญญาดงันี ้

1)  คดิอยา่งมีวิจารณญาณและอยา่งเป็นระบบ 
2)  สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาอยา่ง

สร้างสรรค์  
3) สามารถรวบรวม ศกึษา วิเคราะห์ และสรุปประเดน็ปัญหาและความต้องการ  
4)  สามารถประยกุต์ความรู้และทกัษะกบัการแก้ไขปัญหาทางการออกแบบสื่อ

นวตักรรมได้อยา่งเหมาะสม  
2.3.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทกัษะทางปัญญา  

(1) กรณีศกึษาทางการประยกุต์ทกัษะการออกแบบส่ือนวตักรรม 
(2) การอภิปรายกลุม่ 
(3) ให้นิสติมีโอกาสปฏิบตัจิริง 
(4) ให้นิสติทําวิทยานิพนธ์ 

2.3.3  กลยุทธ์การประเมนิผลการเรียนรู้ด้านทกัษะทางปัญญา 
กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา นีส้ามารถทําได้โดยการออก

ข้อสอบท่ีให้นิสติแก้ปัญหา อธิบายแนวคดิของการแก้ปัญหา และวิธีการแก้ปัญหาโดยการประยกุต์ความรู้ท่ี
เรียนมา หลีกเล่ียงข้อสอบท่ีเป็นการเลือกคําตอบท่ีถูกมาคําตอบเดียวจากกลุ่มคําตอบท่ีให้มา ไม่ควรมี
คําถามเก่ียวกบันิยามตา่ง ๆ 

ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบตัิของนิสิต เช่น ประเมินจากการนําเสนอ
รายงานในชัน้เรียน การทดสอบโดยใช้แบบทดสอบหรือสมัภาษณ์ เป็นต้น 

 

2.4 ทกัษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
2.4.1  ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะความสัมพันธ์ระหว่างตวับุคคลและความสามารถในการ 

รับผิดชอบ 
นิสิตต้องออกไปประกอบอาชีพซึ่งส่วนใหญ่ต้องเก่ียวข้องกบัคนท่ีไม่รู้จกัมาก่อน คนท่ีมา

จากสถาบนัอ่ืน ๆ และคนท่ีจะมาเป็นผู้บงัคบับญัชา หรือคนท่ีจะมาอยู่ใต้บงัคบับญัชา ความสามารถท่ีจะ
ปรับตวัให้เข้ากบักลุ่มคนตา่ง ๆ เป็นเร่ืองจําเป็นอย่างยิ่ง ดงันัน้อาจารย์ต้องสอดแทรกวิธีการท่ีเก่ียวข้องกบั
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คุณสมบตัิต่าง ๆ ต่อไปนีใ้ห้นิสิตระหว่างท่ีสอนวิชา หรืออาจให้นิสิตไปเรียนวิชาทางด้านสงัคมศาสตร์ท่ี
เก่ียวกบัคณุสมบตัติา่ง ๆ ดงันี ้

1)  สามารถส่ือสารกบักลุม่คนหลากหลายและสามารถสนทนาทัง้ภาษาไทยและ
ภาษาตา่งประเทศอยา่งมีประสทิธิภาพ 

2)  สามารถให้ความช่วยเหลือและอํานวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง 
ๆในกลุม่ทัง้ในบทบาทของผู้ นํา หรือในบทบาทของผู้ ร่วมทีมทํางาน 

2.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทกัษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 
และความรับผิดชอบ  

ใช้การสอนท่ีมีการกําหนดกิจกรรมให้มีการทํางานเป็นกลุ่ม การทํางานท่ีต้องประสานงาน
กบัผู้ อ่ืน ข้ามหลกัสตูร หรือต้องค้นคว้าหาข้อมลูจากการสมัภาษณ์บุคคลอ่ืน หรือผู้ มีประสบการณ์ โดยมี
ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคลและความสามารถในการ
รับผิดชอบ ดงันี ้

(1) ฝึกให้นิสติทํางานร่วมกบัผู้ อ่ืนได้เป็นอยา่งดี 
(2) ฝึกให้นิสติมีความรับผิดชอบตอ่งานท่ีได้รับมอบหมาย 
(3) ฝึกให้นิสิตสามารถปรับตวัเข้ากบัสถานการณ์และวฒันธรรมองค์กรท่ีไปปฏิบตัิงานได้

เป็นอยา่งดี 
(4) ฝึกให้นิสติมีมนษุยสมัพนัธ์ท่ีดีกบัผู้ ร่วมงานในองค์กรและกบับคุคลทัว่ไป 
(5) ฝึกให้นิสติมีภาวะผู้ นํา 

2.4.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทกัษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ 
รับผิดชอบ 

ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนิสิตในการนําเสนอรายงานกลุ่มในชัน้เรียน 
และสงัเกตจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ และความครบถ้วนชดัเจนตรงประเด็นของ
ข้อมลูท่ีได้ 

 

2.5 ทกัษะในการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะในการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้ 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
นิสติต้องมีทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ ขัน้ต่ําดงันี ้
1)  มีทกัษะในการใช้เคร่ืองมือท่ีจําเป็นท่ีมีอยูใ่นปัจจบุนัตอ่การทํางานท่ีเก่ียวกบั

คอมพิวเตอร์ 
2)  สามารถส่ือสารอยา่งมีประสทิธิภาพทัง้ปากเปลา่และการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อ

สารสนเทศและเทคโนโลยีได้อยา่งเหมาะสม 
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2.5.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทกัษะในการวิเคราะห์เชิงตวัเลข  
การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

กลยทุธ์การสอนท่ีใช้ในการพฒันาการเรียนรู้ด้านทกัษะในการวิเคราะห์และการส่ือสารนี ้
อาจทําได้ในระหว่างการสอน โดยอาจให้นิสิตแก้ปัญหา วิเคราะห์ประสิทธิภาพของวิธีแก้ปัญหา และให้
นําเสนอแนวคิดของการแก้ปัญหา ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพ ต่อนิสิตในชัน้เรียน อาจมีการวิจารณ์ใน
เชิงวิชาการระหวา่งอาจารย์และกลุม่นิสติ 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาต่าง ๆ ให้นิสิตได้วิเคราะห์สถานการณ์จําลอง และ
สถานการณ์เสมือนจริง และนําเสนอการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสม เรียนรู้เทคนิคการประยุกต์ทักษะการ
ออกแบบส่ือนวตักรรมในหลากหลายสถานการณ์ 

2.5.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทกัษะในการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร  
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) ประเมินจากเทคนิคการนําเสนอโดยใช้ทฤษฎี การเลือกใช้เคร่ืองมือทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ หรือคณิตศาสตร์และสถิต ิท่ีเก่ียวข้อง 

(2)  ประเมินจากความสามารถในการอธิบาย ถึงข้อจํากดั เหตผุลในการเลือกใช้เคร่ืองมือ
ตา่งๆ การอภิปราย กรณีศกึษาตา่งๆท่ีมีการนําเสนอตอ่ชัน้เรียน
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวชิาเฉพาะ  (Curriculum mapping) 

 ความรับผิดชอบหลัก   o ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะความสัมพนัธ์ 
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทกัษะการวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข การสื่อสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 1 2 

กลุ่มวชิาเฉพาะ  
วชิาพืน้ฐาน 

                

703121  ทฤษฎีศิลปะและการออกแบบ 
(Theory of Art and Design) o  o o    o  o o   o o o 

703122   องค์ประกอบศิลปะและ 
การออกแบบ  
(Composition  of  Art  and  Design)      

o  o o    o  o o    o o 

703123   ประวตัิศาสตร์ศิลปะและ 
การออกแบบ    
(History of Art and Design) 

o  o o    o  o o    o o 

703223  ศิลปะปฏิบตัิ  
(Arts  workshop)  o  o o    o  o o    o o 

704122  วาดเส้น  
(Drawing) o  o o    o o       o 

704213  สนุทรียศาสตร์  
(Aesthetics) o 

 

 o o    o  o o    o o 
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะความสัมพนัธ์ 
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทกัษะการวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข การสื่อสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 1 2 

704224   ศิลปะภาพถ่าย  
(Art  of photography)  o  o o    o o    o  o  

วชิาเฉพาะด้าน 
วชิาบังคับ                 
205200  การสื่อสารภาษาองักฤษ 

เพื่อวตัถปุระสงค์เฉพาะ    
(Communicative English for 
Specific Purposes) 

  o o   o o  o o     o 

205201  การสื่อสารภาษาองักฤษ 
เพื่อการวิเคราะห์เชิงวิชาการ   
(Communicative English for 
Academic Analysis) 

  o o   o o  o o     o 

205202  การสื่อสารภาษาองักฤษ 
เพื่อการนําเสนอผลงาน  
(Communicative English for 
Research Presentation) 

  o o   o o  o o     o 

703111  การออกแบบและนําเสนอ
ผลงาน   
(Sketch Design and 
Presentation) 

o  o o    o o o o  o  o  
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะความสัมพนัธ์ 
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทกัษะการวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข การสื่อสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 1 2 

703112 คอมพิวเตอร์สําหรับการ
ออกแบบสองมิติ   
(Two Dimensional 
Computer Graphic) 

o  o o     o o o  o    

703213 คอมพิวเตอร์สําหรับการ
ออกแบบสามมิติ  
(Three Dimensional 
Computer Graphic) 

o  o o     o o o  o  

 
 

 
 

703214 การออกแบบกราฟิก 
(Graphic Design) o  o o    o o o o  o    

703215  คอมพิวเตอร์โปรแกรมสําหรับ
งานออกแบบ    
(Computer Programming 
for Design)  

o  o o     o o o  o    

703224 ศิลปะไทยและภมูิปัญญา    
พืน้ถิ่น  
(Art  and Local  Wisdom) 

o 
 

 o o    o  o o    o  

703314  การออกแบบมลัติมีเดีย 
(Multimedia  Design) o  o o     o    o o o  
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะความสัมพนัธ์ 
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทกัษะการวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข การสื่อสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 1 2 

703323  วฒันธรรมสื่อ  
(Media Culture)   o     o  o   o o   

703391  ระเบียบวิธีวิจยัทางด้านการ
ออกแบบสื่อนวตักรรม   
(Research  Methodology on 
Innovative Media Design) 

o 

 
 

  o   o o  o  o o o o  

703493  สมัมนาการออกแบบสื่อ
นวตักรรม  
(Seminar in Innovative 
Media Design) 

 

 
 

  o    o    o o    

703494  ศิลปนิพนธ์   
(Art  Thesis) o   o   o o  o   o    

704238 การตลาดสําหรับการออกแบบ  
(Marketing  for  Design) o   o      o o   o o o 

704347 ภาพประกอบสําหรับการ
ออกแบบ  
(Illustration  Design) 

   o      o o    o  
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะความสัมพนัธ์ 
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทกัษะการวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข การสื่อสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 1 2 

วชิาบังคับเลือก 
กลุ่มวชิาการออกแบบกราฟิก 

                

703231  การออกแบบและจดัวาง
ตวัอกัษร   
(Lettering and Typography) 

o   o     o      o  

703232  การออกแบบสื่อสิง่พิมพ์ 
(Publishing  Design)    o    o o o o  o  o  

703333 กระบวนการออกแบบกราฟิก 
(Graphic Design Processes) o   o     o    o  o  

703334  การออกแบบเอกลกัษณ์องค์กร 
(Corporate  Identity Design) o   o     o o o o o o o  

703335  การออกแบบข้อมลูสารสนเทศ 
(Information  Design) o   o     o      o  

703336  ออกแบบระบบสญัลกัษณ์  
(Signage  Systems) o   o     o o o o o o   

703337  ออกแบบกราฟิกเพื่อ
สภาพแวดล้อม  
(Environmental  Graphic  
Design) 

o   o    o o o o o o o   
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะความสัมพนัธ์ 
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทกัษะการวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข การสื่อสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 1 2 

กลุ่มวชิาการออกแบบภาพเคลื่อนไหว                 
703241 พืน้ฐานภาพเคลื่อนไหว 

(Basic  Animation) o       o  o o o o    

703242  การออกแบบและนําเสนอสื่อ
ภาพเคลื่อนไหว  
(Animated Media and 
Presentation) 

o       o  o o o     

703343 ภาพเคลื่อนไหวสองมิติ 
(Two Dimensional Animation ) o       o  o o o o    

703344  การออกแบบตวัละครสําหรับ
ภาพเคลื่อนไหว  
(Character Animation Design) 

o       o  o o o o    

703345  การวาดเส้นสําหรับ
ภาพเคลื่อนไหว  
(Drawing  for Animation) 

o       o  o o o o  o  

703346  ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ 
(Three Dimensional 
Animation)  

o       o  o o o o    
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะความสัมพนัธ์ 
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทกัษะการวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข การสื่อสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 1 2 

703347 เทคนิคพิเศษสําหรับ
ภาพเคลื่อนไหว   
(Visual Effects for 
Animation) 

o       o  o o o o    

กลุ่มวชิาการออกแบบมัลตมิีเดีย                 
703251 การออกแบบสื่อเชิงโต้ตอบ  

(Interactive Media  Design) 
   o      o o  o o o  

703252 การออกแบบกราฟิกบนสื่อ
อิเลคทรอนิกส์  
(Graphic Interface  Design) 

   o      o o    o  

703353 การออกแบบสื่อสมยัใหม่ 
(New Media) 

   o      o o  o o o  

703354  การออกแบบภาพและเสียง  
(Visual and Audio Design) 

   o      o o   o o o 

703355  การออกแบบกราฟิกเชิง
อนรุักษ์   
(Greening Graphic Design) 

o   o   o o   o o o o o  
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะความสัมพนัธ์ 
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทกัษะการวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข การสื่อสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 1 2 

703356 การออกแบบเกมคอมพิวเตอร์  
(Computer Game Design) o   o    o   o o o   o 

703357  การออกแบบเวบ็ 
(Web Design) o   o    o   o o o  o  

วชิาเลือก                 
703361 การสร้างภาพสามมิติ 

(Three Dimensional  Modeling) o   o    o  o o o o   o 

703362 ออกแบบจดัแสง 
(Lighting  Design) o   o    o o  o  o   o 

703363 การถ่ายภาพในสภาพแวดล้อม  
(Environmental Photography) o   o    o o o o  o   o 

703364  การถ่ายภาพสตดูิโอ  
(Studio  Photo)  o   o    o o o o  o   o 

703365 การจดัและปรับแตง่ภาพขัน้สงู 
(Photo  Manipulation  and 
Enhancement) 

 

o  o o    o o o o   o  o 
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะความสัมพนัธ์ 
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทกัษะการวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข การสื่อสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 1 2 

703366 การเขียนบทสําหรับการ
ออกแบบสื่อสาร    
(Writing Scripts for 
Communication Design) 

o  o o    o  o o   o  o 

703467 การออกแบบสื่อแนวทดลอง 
(Experimental Media 
Design) 

o  o o o   o  o o   o o o 

703468 การถ่ายภาพสร้างสรรค์ 
(Creative  Photo) o  o o    o o o o  o    

703469  ภาพยนตร์และ
ภาพเคลื่อนไหวแนวทดลอง  
(Experimental Film  and  
Animation  Design)  

o  o o    o  o o   o o o 

703495 สหกิจศกึษา 
(Co-operative Education) o   o    o o o o  o   o 

703496  การฝึกอบรมหรือฝึกงาน 
ในตา่งประเทศ  

 (International  Academic or 
Professional Training) 

      o o  o o    o o 
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะความสัมพนัธ์ 
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทกัษะการวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข การสื่อสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 1 2 

703497 การศกึษาอิสระ  
(Independent  Study) o 

 

  o   o o  o   o    

703491  การฝึกงาน  
Professional Training       o o  o o    o o 
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มาตรฐานผลการเรียนรู้รายวิชาศึกษาเฉพาะ 
1. คุณธรรม จริยธรรม      

1)  ตระหนกัในคณุคา่และคณุธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสตัย์สจุริต  
2)  มีวินยั ตรงตอ่เวลา และความรับผิดชอบตอ่ตนเองและสงัคม 
3)  เคารพกฎระเบียบและข้อบงัคบัตา่ง ๆ ขององค์กรและสงัคม 
4)  สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้สื่อนวตักรรมตอ่บคุคลองค์กรและสงัคม 

2. ความรู้         
1)  ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกบัหลกัการและทฤษฎีที่สําคญัในเนือ้หาสาขาวิชาสื่อนวตักรรมที่ศกึษา 
2 )  สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางการออกแบบสื่อนวตักรรม รวมทัง้ประยกุต์ความรู้ ทกัษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกบัการแก้ไขปัญหา 
3)  สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวฒันาการของผลงานด้านสื่อนวตักรรมรวมทัง้การนําไปประยกุต์ใช้ 

  4)  มีประสบการณ์ในการพฒันาและสร้างสรรค์ผลงานออกแบบที่ใช้งานได้จริงหรือการนําไปประยกุต์ใช้งานร่วมกบัเทคโนโลยีอื่นๆ 
3. ทักษะทางปัญญา       

1)  คิดอยา่งมีวิจารณญาณและอยา่งเป็นระบบ 
2)  สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอยา่งสร้างสรรค์  
3)  สามารถรวบรวม ศกึษา วิเคราะห์ และสรุปประเดน็ปัญหาและความต้องการ  
4)   สามารถประยกุต์ความรู้และทกัษะกบัการแก้ไขปัญหาทางการออกแบบสื่อนวตักรรมได้อยา่งเหมาะสม  

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ   
1)  สามารถสื่อสารกบักลุม่คนหลากหลายและสามารถสนทนาทัง้ภาษาไทยและภาษาตา่งประเทศอยา่งมีประสทิธิภาพ 
2)  สามารถให้ความช่วยเหลือและอํานวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ตา่ง ๆในกลุม่ทัง้ในบทบาทของผู้ นํา หรือในบทบาทของผู้ ร่วมทีมทํางาน 

5. ทักษะการวเิคราะห์เชงิตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ   
1)  มีทกัษะในการใช้เครื่องมือที่จําเป็นที่มีอยูใ่นปัจจบุนัตอ่การทํางานที่เกี่ยวกบัคอมพิวเตอร์ 
2)  สามารถสื่อสารอยา่งมีประสทิธิภาพทัง้ปากเปลา่และการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อสารสนเทศและเทคโนโลยีได้อยา่งเหมาะสม 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้หลักสูตรสู่รายวชิาศกึษาทั่วไป    ประจาํปีการศกึษา  2554 
 

ผลการเรียนรู้ 
 

1 . คุณธรรม จริยธรรม 2 .ความรู้ 3 .ทักษะทาง
ปัญญา 

4 .ทักษะ
ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วเิคราะห์เชงิ
ตัวเลข การ
สื่อสาร 

6.ด้านทักษะ 
Psychmotor 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 
หมวดวชิาศกึษาทั่วไป                                     
1.  กลุ่มวชิาภาษา                                     

  -  ทกัษะภาษาไทย Ο  ×  × Ο   × × × ×  × ×  ×  ×  ×  ×  × 
  -  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน    ×    × × ×   ×     ×  

  -  ภาษาองักฤษพฒันา    ×    × × ×   ×     ×  

  -  ภาษาองักฤษเชิงวิชาการ ×  Ο   ×    × × ×   ×     ×  

2.  กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์                                     

  -  ภาษา สงัคมและวฒันธรรม                 ×  

  -  ดรุิยางควิจกัขณ์ Ο   Ο  Ο  Ο  × Ο   × Ο   Ο   Ο  Ο  Ο   × 
3.  กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์                                     

  -  ปรัชญาเพื่อชีวิต     Ο              

  -  กฎหมายพืน้ฐานเพื่อคณุภาพ 
     ชีวิต ×  ×  × × × × × ×   × × ×  ×  ×  ×  ×  × 
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ผลการเรียนรู้ 

 
1 .คุณธรรม จริยธรรม 2 .ความรู้ 3 .ทักษะทาง

ปัญญา 
4 .ทักษะ

ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วเิคราะห์เชงิ
ตัวเลข การ
สื่อสาร 

6.ด้านทักษะ 
Psychmotor 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 
4.  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์                                     

  -  อาหารและวิถีชีวิต   × Ο  Ο  × Ο   Ο  Ο  Ο   ×   ×  ×  ×  × 
  -  วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจําวนั     Ο  ×    Ο  Ο   Ο   Ο  Ο   

 
     หมายเหตุ  :         ความรับผิดชอบหลกั O   รับผิดชอบรอง   x  ไมม่ี 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

● 
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มาตรฐานผลการเรียนรู้หลักสูตรสู่รายวชิาศกึษาทั่วไป  ประจาํปีการศกึษา 2554 
 
 1.  คุณธรรม จริยธรรม 

1.1  มีความรับผิดชอบ 
1.2  รู้จกัการมีสว่นร่วม 
1.3  มีจิตสาธารณะ 
1.4  มีจรรยาบรรณในการดําเนินชีวิต  
1.5  เคารพชื่นชม  ภาษา  ศิลปวฒันธรรม  ความเป็นไทย 

 2.  ความรู้ 
2.1  รู้จกัภาษาต่างประเทศมากกวา่หนึง่ 
2.2  ตระหนกัในวฒันธรรมวิถีชีวิตสงัคมอาเซี่ยนสงัคมโลก 
2.3  เชื่อมโยงสภาพการปัจจบุนั  การดําเนินชีวิต 
2.4  เรียนรู้สถานะ  ปัญหาอปุสรรค  การแก้ไข  วิทยาศาสตร์/คณิตศาสตร์กบัชีวิตประจําวนั 

 3.  ทักษะทางปัญญา 
3.1  สามารถแยกแยะวิเคราะห์บนหลกัการของเหตผุล 
3.2  มีความคิดสร้างสรรค์ 
3.3  รู้หลกัการปรับบคุลกิภาพและสขุภาพ 

 4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
4.1  สามารถติดตอ่สื่อสารกบัสงัคมได้ทัง้พฤติกรรม  กายวาจา และเทคโนโลยี   
4.2  สร้างปัญญาในการอยูร่่วมกบัผู้ อื่น  

 5.  ทักษะการวเิคราะห์เชงิตัวเลข การสื่อสาร 
5.1  วิเคราะห์  สงัเคราะห์  สรุปประเดน็เนือ้หา  สําหรับการนําเสนอเป็นภาษาไทยและภาษาตา่งประเทศได้ 
5.2  ประยกุต์สื่อและเทคโนโลยีเพื่อการแปลความหมาย  สื่อสารและการวางแผนในการดําเนินชีวิต 

 6.  ด้านทักษะ  Psychmotor 
6.1  ฝึกฝนการใช้ร่างกายเพื่อสร้างความสมบรูณ์ของสขุภาพและจิตใจ 
6.2  สามารถสร้างบคุลกิภาพและการใช้ภาษาให้เป็นที่ยอมรับของสงัคมในระดบันานาชาติได้
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หมวดที่ 5. หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนิสิต 
 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดบัคะแนน (เกรด)  
การวดัผลและการสําเร็จการศกึษาเป็นไปตามข้อบงัคบัมหาวิทยาลยันเรศวรวา่ด้วยการศกึษาระดบั

ปริญญาตรี 2549 ( อ้างอิงจากภาคผนวก จ ) 

 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนิสิต  
2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนิสิตยังไม่สาํเร็จการศกึษา 

ให้กําหนดระบบการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ของนิสิตเป็นส่วนหนึ่งของระบบการประกัน
คณุภาพภายในของสถาบนัอดุมศึกษาท่ีจะต้องทําความเข้าใจตรงกนัทัง้สถาบนั และนําไปดําเนินการจน
บรรลผุลสมัฤทธ์ิ ซึง่ผู้ประเมินภายนอกจะต้องสามารถตรวจสอบได้ 

การทวนสอบในระดบัรายวิชาควรให้นิสติประเมินการเรียนการสอนในระดบัรายวิชา  
มีระบบการตัง้คณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบให้เป็นไปตามแผนการสอน มี

การประเมินข้อสอบโดยผู้ทรงคณุวฒุิภายนอก 
มีระบบคณะกรรมการพิจารณาการทวนสอบในระดบัหลกัสูตรสามารถทําได้โดยมีระบบประกัน

คณุภาพภายในสถาบนัอดุมศกึษาดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 
2.2 มีหลักเกณฑ์ในการพจิารณาการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนิสิตสาํเร็จ

การศึกษาดงัต่อไปนี ้
การกําหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนิสิต ควรเน้นการทําวิจยัสมัฤทธิผลของ

การประกอบอาชีพของบณัฑิต ท่ีทําอย่างต่อเน่ืองและนําผลวิจยัท่ีได้ย้อนกลบัมาปรับปรุงกระบวนการการ
เรียนการสอน และหลกัสูตรแบบครบวงจร รวมทัง้การประเมินคุณภาพของหลกัสูตรและหน่วยงานโดย
องค์กรระดบัสากล โดยการวิจยัอาจจะดําเนินการดงัตวัอยา่งตอ่ไปนี ้

(1) ภาวะการณ์ได้งานทําของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นท่ีจบการศึกษา ในด้านของ
ระยะเวลาในการหางานทํา ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบณัฑิตในการ
ประกอบการงานอาชีพ 

(2) การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสมัภาษณ์ หรือ การแบบส่งแบบสอบถาม เพ่ือ
ประเมินความพงึพอใจในบณัฑิตท่ีจบการศกึษาและเข้าทํางานในสถานประกอบการนัน้ ๆ ในคาบ
ระยะเวลาตา่งๆ จากบญัฑิตท่ีจบในทกุๆปี  และนําข้อมลูท่ีได้รับมาใช้ในการปรับหลกัสตูรทกุ 4 ปี 

(3) การประเมินตําแหน่ง และหรือความก้าวหน้าในสายงานของบณัฑิต 
(4) การประเมินจากสถานศกึษาอ่ืน โดยการสง่แบบสอบถาม หรือ สอบถามเม่ือมีโอกาสในระดบัความ

พึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม และสมบตัิด้านอ่ืน ๆ ของบัณฑิตจะจบการศึกษาและเข้า
ศกึษาเพ่ือปริญญาท่ีสงูขึน้ในสถานศกึษานัน้ ๆ 
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(5) การประเมินจากนิสติเก่า ท่ีไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จากสาขาวิชาท่ีเรียน 
รวมทัง้สาขาอ่ืน ๆ ท่ีกําหนดในหลกัสตูร ท่ีเก่ียวเน่ืองกบัการประกอบอาชีพของบณัฑิต รวมทัง้เปิด
โอกาสให้เสนอข้อคดิเห็นในการปรับหลกัสตูรให้ดียิ่งขึน้ด้วย 

(6) ความเห็นจากผู้ทรงคณุวฒุิภายนอก ท่ีมาประเมินหลกัสตูร หรือ เป็นอาจารย์พิเศษ ตอ่ความพร้อม
ของนิสิตในการเรียน และคุณสมบตัิอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข้องกับกระบวนการเรียนรู้ และการพฒันาองค์
ความรู้ของนิสติ 

(7) ผลงานของนิสติท่ีวดัเป็นรูปธรรมได้ซึง่ อาทิ (1) จํานวนโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีพฒันาเองและ 
วางขาย, (2) จํานวนสทิธิบตัร, (3) จํานวนรางวลัทางสงัคมและวิชาชีพ, (4) จํานวนกิจกรรมการ
กศุลเพ่ือสงัคมและประเทศชาติ, (5) จํานวนกิจกรรมอาสาสมคัรในองค์กรท่ีทําประโยชน์ตอ่สงัคม 

 

3. เกณฑ์การสาํเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

เป็นไปตามข้อบงัคบัมหาวทิยาลยันเรศวร วา่ด้วยการศกึษาระดบัปริญญาตรี พ.ศ. 2549
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หมวดที่ 6.  การพัฒนาคณาจารย์ 

 
1. การเตรียมการสาํหรับอาจารย์ใหม่  

(1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของสถาบนั 
คณะตลอดจนในหลกัสตูรท่ีสอน 

(2) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพนูความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจยั
อย่างตอ่เน่ืองโดยผ่านการทําวิจยัสายตรงในสาขาวิชา มีการสนบัสนนุด้านการศกึษาต่อ ฝึกอบรม 
ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการทัง้ในประเทศและ/หรือ
ตา่งประเทศ หรือการลาเพ่ือเพิ่มพนูประสบการณ์ 

 
2. การพัฒนาความรู้และทกัษะให้แก่คณาจารย์  

2.1 การพัฒนาทกัษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล  
(1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพนูความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจยั

อย่างต่อเน่ืองโดยผ่านการทําวิจยัสายตรงในสาขาวิชาท่ีเก่ียวข้องกบัวิจยัในด้านส่ือนวตักรรมเป็น
อนัดบัแรก การสนบัสนนุด้านการศกึษาตอ่ ฝึกอบรม ดงูานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรตา่ง ๆ 
การประชมุทางวิชาการทัง้ในประเทศและ/หรือตา่งประเทศ หรือการลาเพ่ือเพิ่มพนูประสบการณ์ 

(2) การเพิ่มพนูทกัษะการจดัการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทนัสมยั 
2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ  
(1) การมีสว่นร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชมุชนท่ีเก่ียวข้องกบัการพฒันาความรู้และคณุธรรม 
(2) มีการกระตุ้นอาจารย์ทําผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาออกแบบส่ือนวตักรรมสง่เสริมการ

ทําวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลกัและเพ่ือพฒันาการเรียนการสอนและมีความเช่ียวชาญใน
สาขาวิชาชีพเป็นรอง 
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หมวดที่  7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

 
1. การบริหารหลักสูตร 

มีคณาจารย์ผู้ รับผิดชอบหลกัสตูร ดําเนินการบริหารหลกัสตูร ดงันี ้
(1) ก่อนเปิดภาคเรียน มีการประชมุคณาจารย์ท่ีสอนในสาขาวิชาการออกแบบส่ือนวตักรรม เพ่ือยืนยนั

การจัดตารางสอนและมอบหมายให้ คณาจารย์เตรียมความพร้อมในเร่ือง เคร่ืองมือ อุปกรณ์
ประกอบการเรียนการสอน ส่ือการสอน เอกสารประกอบการสอนตา่งๆ 

(2) ในระดบัคณะฯมีการแตง่ตัง้คณะกรรมการประเมินหลกัสตูรในทกุๆ ด้าน 
(3) ในหนึ่งภาคการศึกษา จัดให้มีการประเมินผลอย่างน้อยสองครัง้คือ กลางภาค และ                  

ปลายภาค 
(4) แจ้งผลการประเมินให้ อาจารย์ผู้สอนทราบ เพ่ือทําการปรับปรุงตอ่ไป 
(5) เม่ือสิน้สดุการเรียนการสอนในแต่ละปี ส่งผลการประเมินต่างๆ ให้คณะและคณาจารย์ทราบ เพ่ือ

ทําการปรับปรุงตอ่ไป 
(6) มีการแตง่ตัง้คณะกรรมการปรับปรุงหลกัสตูรโดยทําการประเมินและปรับปรุงหลกัสตูรทกุๆ 5 ปี 
(7) การบริหารจดัการหลกัสตูรบริหารตามกรอบมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศกึษาแห่งชาติ และเกณฑ์

การประกนัคณุภาพการศกึษาของมหาวิทยาลยั 
2. การบริหารทรัพยากรการเรียนการสอนและการจดัการ 

2.1   การบริหารงบประมาณ 
   มีการประมาณการรายจ่ายต่อนิสิตหนึ่งคนต่อปี และมีการคํานวณรายรับจากงบประมาณ

แผน่ดนิ และรายได้จากคา่ลงทะเบียนเรียนของนิสติ ให้เพียงพอตอ่การดําเนินการ 
      2.2  ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดมิ                                                                                                            

1.   เคร่ีองประมวลผลการเขียนแบบ  จํานวน  2  เคร่ือง 
2. ชดุโต๊ะและเก้าอีเ้ขียนแบบ จํานวน  120 ชดุ 
3. เคร่ืองคอมพิวเตอร์กราฟฟิกขัน้สงู จํานวน 5 เคร่ือง   
4. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ลกูขา่ย จํานวน 40 เคร่ือง  
5. ชดุเคร่ืองอดัขยายภาพขาวดํา จํานวน 1 เคร่ือง 
6. ชดุไฟและแฟลชสตดูโิอ สําหรับภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว จํานวน 6 ชดุ 
7. แท่นพิมพ์สําหรับงานภาพพมิพ์และสิง่พิมพ์ทํามือ จํานวน 2 แท่น 
8. เตาเผาเคร่ืองเคลือบระบบพลงังานความร้อนจากก๊าซ จํานวน 1 เคร่ือง 
9. เตาเผาเคร่ืองเคลือบระบบพลงังานความร้อนจากไฟฟ้า จํานวน 1 เคร่ือง 
10. แป้นหมนุสําหรับขึน้รูปงานเคร่ืองเคลือบ จํานวน 10 เคร่ือง 
11. ชดุฝึกการปฏิบตักิารภูก่นัลม จํานวน 5 ชดุ 



82 

 

2.3    การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเตมิ 
สิง่สนบัสนนุการเรียนการสอนท่ีสําคญัของสาขาออกแบบส่ือนวตักรรม คือเคร่ืองมืออปุกรณ์และ

ห้องปฏิบตักิาร ปัจจบุนัทางสาขาวิชาได้มีการจดัสรรงบประมาณจากเงินรายได้ซือ้ครุภณัฑ์เพิ่มเตมิอยา่ง
ตอ่เน่ือง 

          2.4   การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 
ปัจจบุนัทรัพยากรไมเ่พียงพอและทนักบัการพฒันาทางเทคโนโลยีสําหรับการเรียนการสอนใน

สาขาออกแบบส่ือนวตักรรม 

3. การบริหารคณาจารย์ 
3.1 การรับอาจารย์ใหม่ 

(1) อาจารย์ประจําต้องมีคณุวฒุิเป็นไปตามประกาศกระทรวงศกึษาธิการเร่ือง  เกณฑ์มาตรฐาน
หลกัสตูรระดบัปริญญาตรี พ.ศ  .2548 โดยมีคณุสมบตัดิงัตอ่ไปนี ้ 
(1.1)  สําเร็จการศึกษาทางสาขาวิชา  ออกแบบนิเทศศิลป์ การออกแบบส่ือสาร การ

ออกแบบส่ือสมยัใหม ่การออกแบบสื่อนวตักรรม หรือสาขาวิชาท่ีเก่ียวข้อง เช่น นิเทศ
ศิลป์ การออกแบบส่ือนวตักรรม การออกแบบกราฟิกดีไซน์ คอมพิวเตอร์กราฟิก
สําหรับการออกแบบ การออกแบบภาพเคล่ือนไหว การถ่ายภาพ ฯลฯ 

(1.2)  มีประสบการณ์การสอนทางสาขาวิชานิเทศศิลป์  หรือประสบการณ์ในวิชาชีพด้าน
การออกแบบท่ีเก่ียวข้องเป็นอยา่งน้อย 1 ปี 

(2) มีความเข้าใจถึงวตัถปุระสงค์และเป้าหมายของหลกัสตูร 
(3) มีความรู้  มีทักษะในการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลสมัฤทธ์ิของนิสิตและมี

ประสบการณ์ทําวิจยัหรือประสบการณ์ประกอบวิชาชีพในสาขาวิชาท่ีสอน 
(4) เป็นผู้ มีจรรยาบรรณ จริยธรรมคุณธรรมอันดี  สอดคล้องกับเกณฑ์มาตราฐานของ

มหาวิทยาลยั 
3.2  การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การตดิตามและทบทวนหลักสูตร  

  คณาจารย์ผู้ รับผิดชอบหลกัสตูร  และผู้สอน  จะต้องประชมุร่วมกนัในการวางแผนจดัการเรียนการ
สอน  ประเมินผลและให้ความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา  เก็บรวบรวมข้อมลูเพ่ือเตรียมไว้สําหรับ
การปรับปรุงหลกัสตูร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางท่ีจะทําให้บรรลเุป้าหมายตามหลกัสตูร  และได้บณัฑิต
เป็นไปตามคณุลกัษณะบณัฑิตท่ีพงึประสงค์ 

3.3  คณาจารย์ที่สอนบางเวลาและคณาจารย์พเิศษ  
           มีนโยบายในการเชิญผู้ทรงคณุวฒุิจากภายนอก (ทัง้ในและตา่งประเทศ) มาร่วมสอนในบางหวัข้อ
ท่ีต้องการความเช่ียวชาญเฉพาะหรือประสบการณ์จริง 
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4.  การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 
4.1 การกาํหนดคุณสมบตัเิฉพาะสาํหรับตาํแหน่ง 

มีการกําหนดคุณสมบัติบุคลากรให้ตรงตามภาระหน้าท่ีท่ีต้องรับผิดชอบ โดยคณะกรรมการ
คดัเลือกบุคลากร ก่อนรับเข้าทํางาน และต้องผ่านการสอบแข่งขนัท่ีประกอบไปด้วยการสอบข้อเขียนและ
การสอบสัมภาษณ์ โดยข้อสอบให้ความสําคัญต่อความสามารถในการปฎิบัติงานตามตําแหน่ง และ
ทศันคตติอ่งาน 

4.2 การเพิ่มทกัษะความรู้เพื่อการปฏิบัตงิาน 
มีการพฒันาอาจารย์ให้มีพฒันาการเพิ่มพนูความรู้  สร้างเสริมประสบการณ์ในด้านการสร้างสรรค์

ผลงานส่ือนวัตกรรมหรือสาขาท่ีเก่ียวข้องในกรณีการเรียนรู้แบบบูรณาการ  เพ่ือส่งเสริมการสอนอย่าง
ต่อเน่ือง  รวมทัง้สนับสนุนให้อาจารย์มีผลงานวิจัยท่ีสามารถตีพิมพ์ในระดับนานาชาติเพิ่มขึน้  โดยอาจ
ร่วมมือกับอาจารย์ต่างสาขาหรือต่างสถาบนั  การสนบัสนุนสามารถทําได้ในรูปของการให้ค่าเดินทางไป
เสนอผลงานทางวิชาการ  การให้เงินพิเศษเพิ่มเม่ือมีบทความวิชาการตีพิมพ์ใน  Proceedings และ 
Journals รวมทัง้การอาจลดภาระงานสอนให้เหมาะกบัเวลาท่ีใช้เพ่ือเพิ่มพนูความรู้  ประสบการณ์  และการ
ทําวิจยั ในกรณีท่ีอาจารย์ไม่ถนดัในการเพิ่มพูนความรู้โดยผ่านการทําวิจยัได้  หน่วยงานอาจสนบัสนุนให้
อาจารย์เข้าร่วมงานกับภาคอุตสาหกรรมหรือธุรกิจในช่วงปิดภาคการศึกษา  เพ่ือให้อาจารย์ได้มี
ประสบการณ์จริงในการพฒันาแนวคิด  หรือพฒันาผลิตภณัฑ์ทางสื่อนวตักรรม  วิธีในข้อนีค้วรดําเนินการ
เม่ือข้อข้างต้นไมส่ามารถทําได้ 

 
5. การสนับสนุนและการให้คาํแนะนํานิสิต 

5.1 การให้คาํปรึกษาด้านวิชาการ และอ่ืนๆ แก่นิสิต 
(1) ควรเชิญผู้ เช่ียวชาญจากภาคธุรกิจ  ภาคออกแบบสื่อนวตกรรมหรือภาคออกแบบนิเทศศิลป์หรือใน

สาขาเก่ียวข้องท่ีมีประสบการณ์ตรงในรายวิชาต่าง  ๆ  มาเป็นอาจารย์พิเศษ  เพ่ือถ่ายทอด
ประสบการณ์ให้แก่นิสติ 

(2) ควรมีผู้ช่วยสอนประจําห้องปฏิบตัิการท่ีมีความรู้เก่ียวกบัฮาร์ดแวร์  ซอฟต์แวร์ คอมพิวเตอร์กราฟ
ฟิค  และระบบเครือข่าย  หรือวิชาท่ีเก่ียวข้องในจํานวนท่ีเหมาะสม  สถาบนัอดุมศกึษาควรส่งผู้ช่วย
สอนประจําห้องปฏิบตักิารไปอบรมเทคโนโลยีใหมท่างด้านคอมพิวเตอร์อยา่งน้อยปีละครัง้ 

5.2 การอุทธรณ์ของนิสิต  
ให้เป็นไปข้อบงัคบัมหาวทิยาลยันเรศวร วา่ด้วยการศกึษาระดบัปริญญาตรี พ.ศ. 2549 
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6.  ความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพงึพอใจของ ผู้ใช้บัณฑติ 
ให้มีการสํารวจความต้องการของตลาดแรงงานและความพงึพอใจของผู้ใช้บณัฑิตก่อนการปรับปรุง

หลกัสตูร 
(1) ให้มีการสํารวจประมาณการความต้องการแรงงานประจําปี จากภาวะการได้งานทําของบณัฑิต 

และจากแหลง่ข้อมลูตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัความต้องการแรงงาน 
(2) ให้มีแผนการจดัการสํารวจความพงึพอใจของผู้ใช้บณัฑิตเม่ือครบรอบหลกัสตูร เพ่ือใช้เป็นข้อมลูใน

การปรับปรุงหลกัสตูรครัง้ตอ่ไป 
 

7.  ตวับ่งชีผ้ลการดาํเนินงาน (Key Performance Indicators)  
(1) จํานวนบณัฑิตท่ีจบออกในเวลาท่ีกําหนด ร้อยละ 90 
(2) ความพงึพอใจของบณัฑิตท่ีมีตอ่หลกัสตูร ระดบัดี (คะแนน 3.5 จากคะแนนเตม็ 5)  
(3) จํานวนบณัฑิตท่ีมีงานทําในวิชาชีพหรือสาขาใกล้เคียงกัน ในระยะเวลา 6 เดือนหลงัจากจบ

การศกึษา 
(4) ความพงึพอใจของผู้ใช้บณัฑิต ระดบัดี (คะแนน 3.5 จากคะแนนเตม็ 5) 

ตัวบ่งชีผ้ลการดาํเนินงาน* 2555 2556 2557 2558 2559 
7.1 อาจารย์ประจําหลกัสตูรอยา่งน้อยร้อยละ 80 มีสว่นร่วมในการประชมุ
เพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวนการดําเนินงานหลกัสตูร 

x x x x  

7.2 มีรายละเอียดหลกัสตูร ตามแบบ มคอ.2 ท่ีสอดคล้องกบักรอบมาตรฐาน
คณุวฒิุแหง่ชาติหรือมาตรฐานคณุวฒิุสาขา/สาขาวิชา (ถ้าประกาศแล้ว) 

x x x x  

7.3 มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม 
ตามแบบ มคอ. 3 และมคอ. 4 อยา่งน้อยก่อนการเปิดหลักสูตรให้ครบ 

x x x x  

7.4 จดัทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ
ดําเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม ตามแบบ มคอ. 5 และมคอ. 6 
ภายใน 30 วนั หลงัสิน้สดุภาคการศกึษาท่ีเปิดสอนให้ครบทกุรายวิชา 

x x x x  

7.5 จดัทํารายงานผลการดําเนินการของหลกัสตูรตามแบบ มคอ.7 ภายใน 
60 วนั หลงัสิน้สดุภาคการศกึษา 

x x x x  

7.6 มีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิของนกัศกึษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ ท่ี
กําหนดใน มคอ.3 และมคอ. 4 (ถ้ามี) อยา่งน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาท่ี
เปิดสอนในแตล่ะปีการศกึษา 

≥25 ≥25 ≥25 ≥25  

7.7 มีการพฒันา/ปรับปรุงหลกัสตูรการจดัการเรียนการสอนกลยทุธ์การสอน 
หรือการประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการประเมินการดําเนินงานท่ีรายงาน
ใน มคอ.7 ปีท่ีแล้ว 

 x x x x 

7.8 อาจารย์ใหม ่(ถ้ามี) ทกุคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนําด้านการ
จดัการเรียนการสอน 

x x x x  
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ตัวบ่งชีผ้ลการดาํเนินงาน* 2555 2556 2557 2558 2559 
7.9 อาจารย์ประจําทกุคนได้รับการพฒันาในด้านวิชาการและ/หรือวิชาชีพ
อยา่งน้อยปีละหนึง่ครัง้ 

x x x x  

7.10 จํานวนบคุลากรสนบัสนนุการเรียนการสอนได้รับการพฒันาวิชาการ
และ/หรือวิชาชีพไมน้่อยกวา่ร้อยละ 50 ตอ่ปี 

x x x x  

7.11 ระดบัความพงึพอใจของนกัศกึษาปีสดุท้าย/บณัฑิตท่ีมีตอ่คณุภาพ
หลกัสตูร เฉล่ียไมน้่อยกวา่ 3.5 จากคะแนนเตม็ 5.0 

   x  

7.12 ระดบัความพงึพอใจของผู้ใช้บณัฑิตท่ีมีตอ่บณัฑิตใหม่ เฉล่ียไมน้่อย
กวา่ 3.5 จากคะแนนเตม็ 5.0 

    x 

7.13 ร้อยละของรายวิชาเฉพาะทัง้หมดท่ีเปิดสอนมีวิทยากรจากภาคธุรกิจ
เอกชน/ภาครัฐมาบรรยายพิเศษอยา่งน้อย 1 ครัง้ 

≥(75) (100) (100) 100  

7.14 ร้อยละของรายวิชาพืน้ฐานท่ีมี Tutorial 100 100 100 100  
7.15 ร้อยละของรายวิชาเฉพาะท่ีมี Tutorial ≥(50) (100) (100) 100  

7.16 ร้อยละของรายวิชาทัง้หมดในหลกัสตุรท่ีนําระบบ PDCA มาใช้ในการ
พฒันาประสทิธิภาพการเรียนการสอน 

≥(75) (100) (100) 100  

7.17 ร้อยละของนิสติท่ีสอบภาษาองักฤษครัง้แรกผา่น ตามหลกัเกณฑ์ท่ี
มหาวิทยาลยักําหนด 

   x  

7.18 ร้อยละของนิสติท่ีสอบเทคโนโลยีสารสนเทศครัง้แรกผา่นตาม
หลกัเกณฑ์ท่ีมหาวิทยาลยักําหนด 

   x  

7.19 ร้อยละของบณัฑิตท่ีได้งานทํา/ประกอบอาชีพอิสระใน 1 ปีหลงัสําเร็จการศกึษา     ≥80 
7.20 คา่เฉลี่ยของเงินเดือนสงูกวา่อตัราเงินเดือนท่ี ก.พ. กําหนด     x 

 
เกณฑ์การประเมิน 
 หลกัสตูรท่ีได้รับการเผยแพร่วา่เป็นหลกัสตูรท่ีได้มาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคณุวฒุิ
ระดบัอดุมศกึษา พ.ศ. 2552 ต้องมีผลการดําเนินการบรรลตุามเป้าหมายตวับง่ชีท่ี้ 7.1 – 7.12 อยูใ่นเกณฑ์
ดีตอ่เน่ืองกนัอยา่งน้อย 2 ปีการศกึษา (สําหรับหลกัสตูร 4 ปี) ทัง้นี ้การผา่นเกณฑ์ดีต้องมีการดําเนอนงาน
ตามตวับง่ชีท่ี้ 7.1 – 7.5 อยา่งครบถ้วนและอยา่งน้อยร้อยละ 80 ของตวับง่ชีท่ี้ 7.6 – 7.12 ของแตล่ะปีท่ีได้
ประเมิน 
 สําหรับตวับง่ชีอ่ื้นๆซึง่เป็นตวับง่ชีภ้ายในมหาวิทยาลยั ฝ่ายประกนัคณุภาพจะกําหนดหลกัเกณฑ์
การประเมนิตอ่ไปผู้ รับผิดชอบหลกัสตูรต้องพยายามกํากบัดแูลให้บรรลเุป้าหมายภายในปี 2556 ซึง่เป็นปีท่ี 
3 ของการใช้หลกัสตูรท่ีพฒันาตาม TQF และต้องรักษาไมใ่ห้ต่ํากวา่เป้าหมายนีต้ลอดไปเพ่ือการพฒันา
คณุภาพบณัฑิตอยา่งตอ่เน่ือง 
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หมวดที่ 8.  การประเมินและปรับปรุงการดาํเนินการของหลักสูตร 

 
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1   กระบวนการประเมนิและปรับปรุงแผนกลยุทธ์การสอน 
-   การประชมุร่วมของอาจารย์ในภาควิชา และสาชาวิชาเพ่ือแลกเปล่ียนความคดิเห็นและขอ
คําแนะนําหรือข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ีมีความรู้ในการใช้กลยทุธ์การสอน 

-   อาจารย์รับผิดชอบ/อาจารย์ผู้สอนรายวชิา ขอความคดิเห็นและข้อเสนอแนะจากอาจารย์ท่าน
อ่ืน หลงัการวางแผนกลยทุธ์การสอนสําหรับรายวิชา 

-   การสอบถามจากนิสติ ถงึประสทิธิผลของการเรียนรู้จากวธีิการท่ีใช้ โดยใช้แบบสอบถามหรือ
การสนทนากบักลุม่นิสติ ระหวา่งภาคการศกึษา โดยอาจารย์ผู้สอน 

-   ประเมินจากการเรียนรู้ของนิสติ จากพฤตกิรรมการแสดงออก การทํากิจกรรม และ                          
ผลการสอบ 

1.2  กระบวนการประเมนิทกัษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
-   การประเมนิการสอนโดยนิสติทกุปลายภาคการศกึษา โดยสํานกัทะเบียนและประเมินผล 
-   การประเมนิการสอนของอาจารย์จากการสงัเกตในชัน้เรียนถึงวิธีการสอน กิจกรรม งานท่ี
มอบหมายแก่นิสติ โดยคณะกรรมการประเมินของภาควิชา 

-   การทดสอบการเรียนรู้ของนิสติเทียบเคียงกบันิสติในมหาวทิยาลยัอ่ืน โดยใช้ข้อสอบกลางของ
เครือขา่ยสถาบนั หรือของสมาคมวิชาชีพ 

-   ทําการสํารวจเพ่ือประเมินประสทิธิภาพการสอนของคณาจารย์ โดยแจกแบบประเมินให้กบั
นิสติในแตล่ะรายวิชาก่อนสิน้ภาคการศกึษา ข้อมลูท่ีได้จะถกูวิเคราะห์โดยภาควชิาศลิปะและ
การออกแบบ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ และสง่ให้คณาจารย์ผู้สอนแตล่ะคนในภาค
การศกึษาถดัไปเพ่ือใช้เป็นผลป้อนกลบัในการปรับปรุงการสอนและรายวิชาของตน และ
สาขาวิชา 

 
2.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

2.1  กลยุทธ์การประเมิน 
การมีกลยทุธ์การประเมนิผลและทวนสอบวา่เกิดผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานจริง ซึง่

สถาบนัอดุมศกึษาจะต้องวางแผนไว้ลว่งหน้า และระบรุายละเอียดเป็นลายลกัษณ์อกัษรในเอกสาร
รายละเอียดของหลกัสตูร รายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม การ
ประเมินผลของแตล่ะรายวชิาเป็นความรับผิดชอบของผู้สอนเช่น การสอบข้อเขียน การสอบสมัภาษณ์ การ
สอบปฏิบตั ิการสงัเกตพฤตกิรรม การให้คะแนนโดยผู้ ร่วมงาน รายงานกิจกรรม แฟ้มผลงาน การประเมิน
ตนเองของผู้ เรียน สว่นการประเมินผลหลกัสตูรเป็นความรับผิดชอบร่วมกนัของคณาจารย์และผู้บริหาร
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หลกัสตูร เชน่ การประเมนิข้อสอบ การเทียบเคียงข้อสอบกบัสถานศกึษาอ่ืน การสอบด้วยข้อสอบกลางของ
สาขาวิชา การประเมินของผู้ จ้างงาน เป็นต้น นอกจากนี ้การประเมนิหลกัสตูรในภาพรวม สามารถจดัทําได้
โดยการสอบถามนิสติปีท่ี 4 ท่ีจะสําเร็จการศกึษา ถึงความเหมาะสมของรายวิชาในหลกัสตูร ทัง้นีอ้าจมีการ
ประชมุทบทวนหลกัสตูรโดยผู้ทรงคณุวฒุ ิผู้ใช้งานบณัฑิตตอ่คณุภาพบณัฑิตในหลกัสตูร 

 
3.  การประเมินผลการดาํเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

การประเมนิคณุภาพการศกึษาประจําปี ตามดชันีบง่ชีผ้ลการดําเนินงานท่ีระบใุนหมวดท่ี 7 ข้อ 7 โดย
คณะกรรมการประเมินท่ีได้รับการแตง่ตัง้จากมหาวิทยาลยั 

 
4.   กระบวนการทบทวนผลการประเมินวางแผนปรับปรุง 

จากการรวบรวมข้อมลูในข้อ 2 ทัง้ในภาพรวมและในแตล่ะรายวิชาจะทําให้ทราบปัญหาของการบริหาร
หลกัสตูร กรณีท่ีพบปัญหาสามารถท่ีจะดําเนินการปรับปรุงรายวชิานัน้ ๆ ได้ทนัทีซึง่ก็จะเป็นการปรับปรุง
ยอ่ย ซึง่ทําได้ตลอดเวลาท่ีพบปัญหา สําหรับการปรับปรุงทัง้ฉบบันัน้จะกระทําทกุ 5 ปี ทัง้นี ้เพ่ือให้หลกัสตูร
ทนัสมยัและสอดคล้องกบัความต้องการของผู้ใช้บณัฑิต 

 


